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Regulamin Turnieju Gier Planszowych z wykorzystaniem gier
dedykowanych dla os6b niewidomych i niedowidzgcych

1. Informacje ogolne

1.

Organizatorem Turnieju Gier Planszowych z wykorzystaniem gier dedykowanych
osobom niewidomym i niedowidzgcym jest Biuro ds. Dostepnosci Urzedu Miasta
Opola, Miejska Biblioteka Publiczna w Opolu oraz Fundacja Szansa Jestesmy
Razem Biuro Regionalne w Opolu.

Celem wydarzenia jest integracja uczestnikéw, popularyzacja gier planszowych
oraz promowanie aktywnosci dostepnych dla oséb o réznych potrzebach.

Udziat w wydarzeniu jest bezptatny.

Uczestnicy zobowigzani sg do przestrzegania zasad fair play, wzajemnego
szacunku oraz stosowania sie do polecen organizatoréw.

2. Kategorie turniejowe

Turniej prowadzony jest réwnolegle w trzech kategoriach:

1.

Warcaby dotykowe
maksymalnie 6 uczestnikéw
Domino dotykowe
maksymalnie 4 uczestnikéw
Czwodrka Wygrywa (Connect 4)

maksymalnie 6 uczestnikow

tacznie w turniejach moze wzig¢ udziat maksymalnie 16 oséb.

Dodatkowo przez caty czas trwania wydarzenia dostepna jest strefa gier integracyjnych,
ktéra nie podlega klasyfikacji turniejowe;.

3. Zgtoszenia

1.

Kazdy uczestnik moze zapisa¢ sie wytagcznie do jednej kategorii turniejowe;.

2. Oudziale decyduje kolejnos¢ zgtoszen.



Po osiggnieciu limitu miejsc organizator moze zamkngé zapisy do danej
kategorii.

Osoby, ktdre nie zakwalifikujg sie do wybranej kategorii, moga korzystac ze strefy
gier integracyjnych.

4. Przebieg turnieju

1.

2.

Kazdy turniej sktada sie z trzech rund.

Uczestnik zapisujacy sie do kategorii turniejowej bierze udziat we wszystkich
trzech rundach.

Przeciwnikéw w poszczegdlnych rundach wyznacza organizator.
Na rozegranie jednej partii przewiduje sie okoto 15 minut.

Organizator moze skrécic¢ lub wydtuzy¢ czas rozgrywki, jesli wymaga tego
przebieg wydarzenia.

W przypadku wczesniejszego opuszczenia turnieju przez uczestnika organizator
moze wykluczy¢ go z klasyfikacji kohcowe;.

5. Punktacja

1.

Za kazda rozegrang partie przyznawane sg punkty:
wygrana -1 punkt,

remis — 0,5 punktu,

przegrana — 0 punktéw.

Po zakoniczeniu trzech rund punkty sa sumowane.

O kolejnosci miejsc decyduje liczba zdobytych punktow.

W przypadku remisu o wyzszym miejscu decyduje wynik bezposredniego
pojedynku.

Jezeli nie jest mozliwe rozstrzygniecie remisu, organizator moze przyznaé
miejsce ex aequo.

6. Zasady gry — Warcaby

1.

2.

Gracze wykonujg ruchy naprzemiennie.
Pionki poruszajg sie po skosie do przodu.

Bicie polega na przeskoczeniu pionka przeciwnika na wolne pole znajdujgce sie
zanim.



Jezeli mozliwe jest wykonanie bicia, gracz powinien je wykonag.
Po dotarciu do ostatniego rzedu planszy pionek staje sie damka.

Wygrywa gracz, ktory zbije wszystkie pionki przeciwnika lub uniemozliwi
przeciwnikowi wykonanie ruchu.

Jezeli przed uptywem czasu nie zostanie wytoniony zwyciezca, prowadzgcy moze
ogtosié remis.

7. Zasady gry — Domino

1.

Gracze doktadajg kostki domina tak, aby stykajgce sie pola miaty te sama liczbe
oczek.

Jezeli gracz nie moze wykonac ruchu, dobiera kostke z puli.
Jesli pula jest pusta, gracz traci kolejke.
Wygrywa osoba, ktdra jako pierwsza pozbedzie sie wszystkich swoich kostek.

Jezeli zaden z graczy nie moze wykonac¢ ruchu, wygrywa osoba posiadajgca
mniejszg liczbe oczek na pozostatych kostkach.

Jezeli przed uptywem czasu nie zostanie wytoniony zwyciezca, prowadzacy moze
ogtosié remis.

8. Zasady gry — Czwérka Wygrywa (Connect 4)

1.

2.

Gracze na zmiane umieszczajg swoje zetony w wybranej kolumnie planszy.
Zeton zajmuje najnizsze wolne miejsce w kolumnie.

Celem gry jest utozenie czterech wtasnych zetonéw:

W poziomie,

W pionie,

po skosie.

Gracz, ktéry jako pierwszy utozy cztery zetony w jednej linii, wygrywa partie.

Jezeli plansza zostanie zapetniona, a zaden z graczy nie spetni warunku
zwyciestwa, partia konczy sie remisem.

9. Nagrody

1.

W kazdej kategorii turniejowej przyznawane sg miejsca:
I miejsce,

Il miejsce,



e |l miejsce.

2. Organizator moze przyzna¢ dodatkowe wyréznienia.

10. Postanowienia kohcowe

1. W sprawach nieuregulowanych niniejszym regulaminem decyzje podejmuje
organizator.

2. Udziat w turnieju oznacza akceptacje niniejszego regulaminu.

3. Regulamin wchodzi w zycie z dniem rozpoczecia wydarzenia.
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