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Czesc!

Znowu spotykamy sie na Opolconie - az trudno uwierzy¢, jak szybko
mingat ten rok. Niezaleznie od tego, czy jestes tu pierwszy raz, czy wracasz
po raz kolejny, ciesze sig, ze moge Cie przywita¢ na Opolconie. To dzieki
takim osobom jak Ty cate przygotowania majg sens i nasze mate ,kota
zebate” organizacji kreca sie zradoscia.

Kolejny raz wydarzenie odbywa sie w trzech budynkach - w kazdym
czeka sporo ciekawych rzeczy: prelekcje, konkursy, sesje RPG, LARP-y,
stoiska z gadzetami i kilka niespodzianek. Warto zajrze¢ wszedzie, zeby
niczego nie przegapi¢. Pamietaj, by miedzy atrakcjami znalez¢ czas na
picie, jedzenie i spanie - nawet najlepiej naoliwiona maszyna potrzebuje
przerwy, by dziata¢ bez zarzutu.

Najwiekszg nagroda dla nas jest to, ze widzimy, jak dobrze sie bawicie
i ile radosci daje Wam ten czas. Mam nadzieje, ze te kilka dni przyniesie
Ci sporo mitych spotkan i wspomnien, do ktérych bedziesz wracac
z uSmiechem - niczym podréznik wspominajgcy udany lot balonem nad
miastem petnym przygdd.

Pawet, Kerin” Kwasik
Gtéwny Koordynator Opolconu

Potrzebujesz pomocy?

Jesli w trakcie Opolconu bedziesz w kryzysie, kto$ Cie skrzywdzi lub napotkasz
jakies problemy, o ktérych wstydzisz sie powiedzie¢ wolontariuszom lub
organizatorom, skontaktuj sie z nami. Jesli zadzwonisz na podany ponizej numer,
zapewnimy Ci anonimowg pomoc, dyskretnie wspierajac Cie w rozwigzaniu
Twojej sytuacji.

PAMIETA] - korzystanie z tego numeru nie jest okazjg do zartéw! W razie
naduzy¢ podejmiemy stosowne kroki.

Numer Telefonu: 573 966 682
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REGULAMIN

1. Organizatorami Festiwalu Fantastyki Opolcon (dalej zwanego Festiwalem) jest Stowarzyszenie OKF FENIX (zarejestrowane pod numerem
KRS 0000525200), Zesp6t Szkét Elektrycznych im. Tadeusza Kosciuszki w Opolu (dalej zwany ZS Elektrycznych), Zesp6t Szkét Ekonomicznych
im. gen. Stefana ,Grota” Roweckiego w Opolu (dalej zwany ZS Ekonomicznych) oraz Publiczne Liceum Ogoélnoksztatcgce nr VIII im.
Aleksandra Kaminskiego w Opolu (dalejzwane PLO nr 8).
2. Festiwal jest imprezg zamknietg, o charakterze niekomercyjnym, a Organizatorzy i Obstuga pracujg spotecznie. Festiwal potrwa od 19 do
21 wrzesnia 2025 roku.
3.Wydarzenie nie jestimpreza masowg w rozumieniu ustawy z dnia 20 marca 2009 roku o bezpieczenstwie imprez masowych (Dz.U. 2009 nr
62 poz.504).
4. Osoby przebywajgce na terenie Festiwalu (dalej zwane Uczestnikami) majg obowigzek przestrzegania regulaminu. Jego nieprzestrzeganie
moze skutkowac usunieciem z terenu Festiwalu.
5. Whpisanie naliste akredytacyjng jest réwnoznaczne z akceptacjg regulaminu.
6. Nieznajomo$¢ Regulaminu nie zwalnia zjego przestrzegania i ponoszenia konsekwencji wynikajacych zjego tamania.
7. Dowodem uzyskanej zgody na uczestnictwo w Festiwalu jest identyfikator, ktéry kazdy Uczestnik powinien nosi¢ w widocznym miejscu
iokazac¢ na kazde wezwanie osoby do tego powotanej.
8. Osobami mogacymi sprawdza¢ identyfikatory sg Organizatorzy i Obstuga. Zgubienie identyfikatora nalezy niezwtocznie zgtosic¢
Organizatorom lub Obstudze akredytacji.
9. Podczas akredytacji nalezy okaza¢ dokument potwierdzajgcy tozsamos¢.
10. Osoby niepetnoletnie zobowigzane sg okazac na Akredytacji zgode rodzica na uczestnictwo w Festiwalu, ktérg mozna pobrac na stronie
internetowej (opolcon.pl/dla-rodzica). Osoby niepetnoletnie bez zgody opiekuna nie zostang wpuszczone na teren Festiwalu. Zgoda na
uczestnictwo nie obejmuje tych niepetnoletnich, ktérzy przyjda na teren Festiwalu razem z opiekunem prawnym i beda przebywac pod jego
opieka.

a) Osoby niepetnoletnie nieprzebywajace z opiekunem na terenie wydarzenia zobowigzane sg do posiadania zgody przy sobie.

b)Zgode nalezy posiadac przy sobie przez caty okres uczestnictwa w Festiwalu
11. Na terenie Festiwalu nie wolno uzywac otwartego ognia, srodkéw pirotechnicznych oraz postugiwac sie bronia, narzedziami ani
atrapami broni, ktére moga by¢ uznane za niebezpieczne. Kwalifikacji rekwizytéw jako niebezpiecznych dokonuje osoba wyznaczona przez
Organizatora.

a) Przedmioty niezakwalifikowane do wniesienia na teren Festiwalu zostang przechowane przez Organizatora i zwrécone w momencie

opuszczenia terenu wydarzenia przez Uczestnika.
12. Terenem Festiwalu sg budynki ZS Elektrycznych, ZS Ekonomicznych, PLO nr 8 w Opolu oraz ogrodzony wokét nich teren, czyli boiska
szkolneitereny zielone.
13. Organizatorzy zastrzegaja sobie prawo do wykluczenia z uzytku wyznaczonych czesci budynkéw i terenéw okalajacych budynki.
Ztamanie zakazu, wtargniecie nazamkniety teren lub zdarcie plomby bedzie wigzato sie zusunieciem z terenu Festiwalu.
14. Na terenie Festiwalu obowigzuje catkowity zakaz spozywania napojéw alkoholowych i zazywania Srodkéw odurzajacych. Wprowadzenie
takich substancji na teren wydarzenia bedzie skutkowac ich konfiskatg w celu przekazania odpowiednim stuzbom, a osoby pod ich wptywem
zostang usuniete z terenu Festiwalu badzZ oddane w rece odpowiednich organdéw.
15. Organizatorzy i Obstuga, w przypadku podejrzenia posiadania badZ uzywania przedmiotéw zakazanych niniejszym regulaminem i
prawem polskim, zastrzegaja sobie prawo do poproszenia o okazanie zawartosci plecakoéw/toreb/walizek. W przypadku znalezienia w/w
przedmiotéw, badz odmowy poddania sie kontroli uczestnik zostanie trwale usuniety z terenu Festiwalu.
16. Wydarzenie ma charakter apolityczny. Prowadzenie agitacji politycznej jest zakazane i bedzie skutkowac wyrzuceniem z terenu
Festiwalu.
17.Zabronione jest propagowanie materiatéw lub symboli nawotujgcych do nienawisci na tle rasowym lub religijnym, czy dyskryminujacych
dowolne grupy spoteczne.
18. Palenie wyrobéw tytoniowych, w tym e-papieroséw, jest dopuszczalne jedynie w wyznaczonych strefach poza budynkami Festiwalu.
19. Osoby zachowujace sie¢ w sposéb nieodpowiedni, wulgarny, obrazajgcy innych badZ nagminnie uprzykrzajace czas spedzany na
Festiwaluinnym Uczestnikom zostang usuniete z terenu wydarzenia.
20. Organizatorzy nie ponoszg odpowiedzialnosci za rzeczy zgubione lub skradzione.
21.Rzeczy znalezione podczas trwania Festiwalu (réwniez dokumenty) bedg mozliwe do odbioru u Organizatoréw:

a) Dokumenty - w Sali organizatoréw

b) Pozostate przedmioty na Punkcie Informacyjnym

) Powydarzeniu wszystkie znalezione rzeczy beda mozliwe do odebrania u Organizatora po wczesniejszym ustaleniu formy odbioru
22.Uczestnicy s zobowigzani do zachowania czystosci, réwniez w toaletach.
23. Uczestnik jest zobowigzany do zgtaszania Organizatorom lub Obstudze wszystkich zdarzer niebezpiecznych, potencjalnie
niebezpiecznych, zagrozen dlazdrowia i zycia, czy zagrozen pozarowych.
24.Bez zgody Organizatoréw nie wolno samodzielnie oplakatowywac ani stosowac reklamy wizualnej na terenie Festiwalu.
25. Regulamin Festiwalu jest dostepny:

a)nastronie http://opolcon.pl/regulamin,

b)winformatorze,

c)na Punkcie Informacyjnym,

d) na Akredytacji.
26. Uczestnicy majg obowigzek wykonywac polecenia Organizatoréw badz Obstugi zgodne z przepisami prawa.
27.Obowiazuje zakaz wprowadzania zwierzat na teren Festiwalu bez zgody Organizatora, za wyjatkiem pséw przewodnikéw.
28. Festiwal Fantastyki Opolcon bedzie rejestrowany. Podanie swoich danych na Akredytacji oraz odebranie identyfikatora jest wyrazeniem
nieodptatnej zgody na uzywanie, prezentacje, powielanie i rozpowszechnianie wizerunku Uczestnikéw Festiwalu (zdjecia, wideo i inne).
Materiaty wykonane wtracie Festiwalu beda archiwizowane oraz wykorzystywane w ramach promogjiiinformacji przez Organizatora.
29.Zabronione jest uzywanie dronéw wewnatrz oraz na zewnatrz budynku bez zgody organizatora.
30. Wszelkie przypadki podejrzenia popetnienia przestepstwa lub wykroczenia beda zgtaszane do odpowiednich organéw.
31.Organizator nie ponosi odpowiedzialnoscii nie utozsamia sie z opiniami wygtaszanymi przez Uczestnikéw podczas trwania Festiwalu.
32.Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany Regulaminu bez uprzedniego informowania Uczestnikow.
33. W kwestiach spornych badz nieokreslonych regulaminem, ostateczng decyzje podejmuja Organizatorzy w zgodzie z przepisami prawa
polskiego.
34.Informacja o przetwarzaniu danych osobowych znajduje sie na stronie www.opolcon.pl
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GOSCIE

AGATA SUCHOCKA

Pionierka nowej fali polskiej literatury wampirycznej, autorka
pieciotomowego (jak dotad) cyklu "Daje ci wiecznos¢", ktéry otwiera
gotycka powies¢ "Wota mnie ciemnos$¢", bedaca hotdem dla Anne
Rice. Wampiry wrzucita nawet do cyberpunkowego horroru "BITE ME",
bedacego kontynuacja futurystycznego akcyjniaka "DICE". Ttumaczka
literatury erotycznej, mtodziezowej i thrilleréw, malarka, ilustratorka,
wokalistka bluesowa i lektorka audiobookéw. W dorobku ma liczne
opowiadania fantastyczne. Przedostatnie - patisz animal horroru
"Pétzab" ze zbioru grozy kobiecej "Awaria pradu” - zostato Swietnie
przyjete nie tylko przez fandom. Podczas tegorocznego Opolconu
podsumuje dekade bytnosci na rynku literackim jako autorka grozy
ifantastyki prelekcjg "Wywiad zwampirzycg".

WOJCIECH GUNIA

Ur. 1983 r. w Nowym Saczu - przede wszystkim pisarz, czasami
tlumacz, fotograf i grafik. | na doktadke krytyk. Absolwent Wydziatu
Polonistyki UJ. Specjalizuje sie w fantastyce grozy. Jest autorem ksigzek
"Powrét" (2014, Il wydanie 2020), "Nie ma wedrowca" (2016), "Miasto
i rzeka" (2018), "Dom wszystkich snéw" (2020, Il wydanie planowane
na 2025), "Zte wszechswiaty" (2021) i "Kiedy bedziesz gotowy, idz"
(2025). We wspotautorstwie z Barbarg Mikulskg napisat tez
mtodziezowa powies¢ grozy "Ztodzieje motyli" (2023). Laureat nagrod
im. Stefana Grabinskiego za powie$¢ "Nie ma wedrowca", im. Jerzego
Zutawskiego za "Dom Motta" (w tomie "Dom wszystkich snéw") i im.
Macieja Parowskiego. Jako publicysta publikowat w magazynach
"Trans/Wizje", "Nowa Fantastyka" i "Pulp", pisze takze felietony
irecenzje dla portalu zupelnieinnaopowiesc.com

KAMILA GOSZCZYNSKA

Kamila Goszczynska - urodzona 29 kwietnia 1980 roku w todzi.
Prywatnie zona i mama. Absolwentka filologii angielskiej, zakochanaw
Szekspirze i Tolkienie. Przez wiele lat uczyta jezyka angielskiego, jest
tez technikiem weterynarii i doula. Pasjonuje sie kormi, Afryka
i astronomia. Lubi dziata¢ i dazy¢ do wyznaczonych celéw, ale tez
odpoczywac w domu na wsi, gdzie mieszka od niedawna. Jest autorkg
licznych opowiadan, trylogii fantasy Kwiat datury, dylogii (prequela)
Zimowe kwiaty oraz bajki Zaginiona ksiega, a takze prowadzi bloga
okotorodzicielskiego KamaDoula. Od niedawna wspéttworzy tez
wydawnictwo ALPHECCA.

FRANTISEK KOTLETA

Najpoczytniejszy czeski pisarz sci-fi i fantasy ostatniej dekady. Wydat
ponad 40 ksigzek, sprzedajac ich tacznie okoto 650 tys.. Najwiecej
fanéw zyskat,Opad” (w oryginale ,Spad”), ktéry otwiera czterotomowa
postapokaliptyczng serig. W przektadzie na jezyk polski wydano oba
tomy cyberpunkowego ,Undergroundu”. Pod prawdziwym
nazwiskiem, Leo$ Kysa, opublikowat powies¢ "Sudetenland". Para sie
popularyzacjg nauki - aktywnie dziata w Czeskim Klubie Sceptykéw
Sisyfos oraz prowadzi program Jadrna véda na Talk TV. Jest autorem
scenariusza diugometrazowego filmu dokumentalnego o stawnym
$laskim astrofizyku, Jifim Grygarze.
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KRISTYNA SNEGONOVA

Pojawita si¢ na czeskiej scenie fantastyki jak objawienie. Utalentowana
autorka opowiadan przyciggneta uwage juz swojg debiutanckg powiescig
Krev pro rusalku [Krew dla rusatki] - wydanym w 2018 roku szorstkim
kryminatem noir o $wiecie, w ktérym wyposazone w magiczne moce wrozki
zyja na obrzezach spoteczenstwa. Drastyczne Zfidla [Zasoby] (2019)
umocnity pozycje pisarki. Zapoczatkowana w 2020 roku seria Mésta
[Miasta] zapewnita jej popularnos$¢. Oryginalna wizja postapokaliptycznego
Swiata, w ktérym ludzie podejrnowall wy5|}k| ocalenia cyW|||zac1| wznoszac
chronione pl‘Zed zapomnlanyml JUZ ziemskimi zagrozenlaml mlasta
wywarta spore wrazenie na opinii publicznej. Seria sktada sie z trzech
powiesci: Mésto v oblacich (2020) - polskie wydanie Miasto w chmurach
(2024), Zemé v troskach [Ziemia w ruinach] (2021) i Svét v boufi [Swiat
burzy] (2022). Od 2020 roku wesp6t z FrantiSkiem Kotletg tworzy popularna
serie Legie, opowiadajacg o grupie ludzi, ktérzy przeciwstawiajg sie
dominacji obcych.

KATARZYNA WIERZBICKA

Ukonczyta Bibliotekoznawstwo i Informacje Naukowag na Uniwer-
sytecie Warszawskim. Na rynku wydawniczym zadebiutowata w 2019
roku bajka ,O krélewiczu, ktéry sie odwazyt!” - wygrang w konkursie
Piérko organizowanym przez Biedronke. Jest autorka kilku ksigzek dla
dzieci, m.in. powiesci Swigtecznej ,Elf do zadan specjalnych”, ktéra
doczekata sie kilku wznowien i ttumaczenia na jezyk ukrainski, serii dla
najmtodszych ,Macius i Leon" oraz bajki o tolerandji i akceptacji ,Nikt
nie widzi stoni”, ktéra w 2023 r. otrzymata nagrode w XXI edyCJl
konkursu ,,SW|at Przyjazny Dziecku". Pisarka ma na koncie rowniez cykl
powiesci fantasy dla dorostych ,Miedzy Swiatami” obejmujacy trzy
tomy: ,Tajne przez magiczne” (2021), ,To nie jest kraj dla stabych
magoéw” (2022)i,Z magia jej do twarzy” (2023). W Wydawnictwie Migta
ukazaty sie powiesci dla mtodszych czytelnikéw z serii ,Cérka maga":
.Wakacje petne magii oraz,,Lato petne tajemnic”.

ANDRZEJ PILIPIUK

Proze prébowat pisa¢ od 11-tego roku zycia. Debiutowat w 1996r. na
famach miesiecznika Fenix. Od 1999 zwigzany z wydawnictwem
Warmia gdzie pod pseudonimem Tomasz Olszakowski opublikowat 19
tomow kontynuacji przygoéd Pana Samochodzika. W 2001 r. rozpoczat
wspotprace zwydawnictwem Fabryka Stéw ktére tgcznie opublikowato
51 toméw jego prozy. Wielokrotnie nominowany do najwazniejszych
nagrod fandomu.Uprawia rézne podgatunki fantastyki - od
humorystycznych mutacji horroru, po twardg SF.

PAWEL GAJDA

Czes¢, jestem Pawet!

W planszéwki gram od dziecka i uwielbiam te logiczne tamigtéwki. Trzy
lata temu podjatem decyzje, ze dotoze do tego Swiata swoja cegietke.
Poszedtem na studia Game Studies na Uniwersytecie Opolskim,
zatozytem klub gier planszowych GRYduttowy i zaczatem tworzy¢ gry
planszowe. Do tej pory premiere miaty dwie z nich #ZtapKadr
i #BohaterowieDomowegoBudzetu, a kolejne juz czekajg na wydanie.
Jedli chcecie sprawdzi¢ nad czym teraz pracuje tapcie mnie podczas
wydarzenia i przetestujcie sami jeszcze w fazie prototypu,
amoze wfinalnejwersji gry zobaczycie swéj udziati swoja cegietke.
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PAWEL KLIMCZAK

Pawet "Nafciarz" Klimczak - projektant gier, wspotprowadzacy
wydawnictwo Slavdom Studio, wydawcy ,Slav Borga", goblinskiego
erpega na blokachi,Fools' Fuel", figurkowej gry samochodowej w tym
uniwersum. Pasjonat niezaleznych i ciekawych RPG-6w i gier
figurkowych, fanatyk Mérk Borga i jego pochodnych. Jako projektant
szuka jak najbardziej fabularnych rozwigzan, zwolennik sprawczosci
0séb grajacych i mechanik popychajgcych wszystkich w strone
radosnych i kreatywnych rozwigzan.

MACIEJ PLATEK

Mitos¢ do japonskiej kreski byta mitoscig od pierwszego wejrzenia.
Przez wiekszos¢ zycia jestem zwigzany zmangamii to zainteresowanie
przeniosto sie na wszystkie aspekty azjatyckiej popkultury. Pomystna
profil “Piez na mangi” zrodzit si¢ z tej mitosci, bo nie ma nic lepszego
nizdzielenie sie zinnymi swojg pasja.

LtUKASZ KOtLODZIEJ

Stusznie niedoceniany twérca Fajerbola, Strzyg, Edelweiss, Cztowieka
w zelaznej trumnie i catego mndstwa innych gier fabularnych,
przygéd, suplementéw oraz zinéw. Mitosnik piwa, pizzy i filmoéw
o potworach.

SZYMON PIECHA

Znany w Internecie jako Noobirus. Thumacz gier fabularnych, m.in.
Warlock!, Warpstar! i Dungeonslayers. Autor autorskich systeméw
RPG, takich jak Sun World, Agonia, Groty i Giganci oraz Zielony Nos.
Zatozyciel Stowarzyszenia Fantastyki Minotaur w Pszczynie. Pasjonat
modelarstwai kultury internetowej.




Snformator Opoléon 2025 n

LtUKASZ SASULA

Przygode z fantastykg zaczat ponad dwie dekady temu od Tolkiena
i Warhammera. Od tamtej pory gra, prowadzi RPG i maluje figurki
z niegasnacym zapatem. Z wyksztatcenia historyk i literaturoznawca,
na Uniwersytecie Opolskim znany jako doktor od gier. Autor wielu
tekstéw naukowych, w pracy zajmuje sie narracyjnoscig gier.
Konwentowicz z wieloletnim stazem. Prywatnie mito$nik anglo-
saskiego fantasy, dobrej kawy i planszéwek.

STUDIO K10

Studio K10 to najszybciej rozwijajgcy sie polski kanat RPG-owy na
YouTube, tworzony przez profesjonalnych aktoréw, zaréwno
filmowych jak i dubbingowych. To grupa pasjonatéw gier RPG, ktérzy
taczg swoje aktorskie, filmowe i organizacyjne wyksztatcenie z mitosciag
do grania. Robiac to, co kochaja, wciggajg swoich widzéw wintrygujace
Swiaty z barwnymi i zabawnymi postaciami w takich grach jak
Warhammer czy Swiat Dysku. Kanat ciagle sie rozwija - obsada Studio
K10 aktualnie przygotowuje dla swoich widzéw nagrania z rozgrywek
uwielbianych i znanych gier RPG dostepnych na polskim rynku
wydawniczym. W Studio K10 wystepujg: Maciej Kosmala, Agata
Skoérska, Olaf Staszkiewicz, Maciej Maciejewski oraz Aleksander Kaleta.

AKTOGRY

AktoGry - gdy schodzg z teatralnych desek, siadajg przy wspélnym
stole by gra¢ w RPGi lub biegaja po lasach i nagrywaja etiudy w klimacie
fantasy. Duzo $miechu, zapraszani goscie i spora dawka absurdu toich
znaki rozpoznawcze, a w statym sktadzie znajdziecie: Klaudig Krecisz,
Jakuba Mieszate, Adrianne Biezan, Michata Skibe i Age Ejsmont.
Sprawdzcie ich tutaj: https://linktr.ee/aktogry
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JURORZY KONKURSU COSPLAY

ANNA "KARUTA" BYLICA

Fotografig zajmuje sie od kiedy dostatam pierwszy aparat a fotografia
cosplayowg zafascynowatam sie 8 lat temu i siedze w niej do tej pory.
Chociaz uwielbiam wyczynowe sesje na wodospadach, jeziorach,
w gérach czy innych dzikich plenerowych warunkach to jedng z moich
specjalnosci jest budowanie scenek fotograficznych.Scianka w stylu
azjatyckin, kawatek ogrodu czy podwodna sceneria jak z bajki,
wszystko jest do zrobienia, wystarczy tylko odrobina kreatywnosci.
Tym zajmuje sie od 5 lat i niektérzy mieli okazje pracowac na tych
$ciankach ze mng w trakcie réznych konwentéw gdzie wystawiam
fotostudia. Przyktadam duzg uwage do detali strojow, peruk i samej
scenki tak aby zdjecia ktére widzicie na aparacie juz wygladaty
jaknajlepiej.

DOMINIKA "LORIAN" NOWAK

Cosplayem zajmuje sie od wielu lat i najbardziej upodobatam sobie
w nim szycie, chociaz nie straszna mi stylizacja peruk, makijaz czy
zbroje. Wielokrotnie dostawatam nagrody w kategoriach najlepszy
stréj, podobienstwo do postaci czy najlepsza scenka. Z zawodu jestem
krawcowg i kocham tworzy¢ piekne rzeczy. W kostiumach zwracam
uwage na dobdr materiatéw, wykonanie techniczne, makijaz oraz
zgodnos$¢z obrazkiem referencyjnym.

DAMIAN "VARLOK" UCINSKI

Witam was - z tej strony Varlok i bardzo serdecznie zapraszam was na
konkurs Cosplay na Opolconie gdzie bede miat okazje by¢ cztonkiem
Jury i oceni¢ wasze stroje oraz wystepy. Mojg specjalizacja sg zbroje -
wiecbede oceniatwasze pancerze, propy czy druki.
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PLAN SZKOtY - EKONOMIK
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PROGRAM

1z10(25) czyli Pokemonowe Jeden z Dziesieciu

Zastanawiasz sie czasem ile tak naprawde wiesz o Pokémonach? Jaki numer w Pokedexie ma Eevee, ile
unikalnych odznak mozesz zdoby¢ w regionie Unova, gdzie mozesz spotkac¢ mitycznego Celebi? Zmierz sie
z pytaniami ogélnymi i nie tylko, przetestuj swojg wiedze o geografii regionéw, przekonaj sie jak dobrze
pamietasz napotkane stwory i jak dobrze péjdzie ci w kategorii muzycznej. Zasady sg proste i doskonale
znane, a obejmujg niemal wszystkie dziedziny z zakresu szeroko pojetej wiedzy o uniwersum
Pokémondw. Sprawdz sie!

Prowadzi: Karina "Melkona" Wojtun

Aki Kingu - Yaki Kingu czyli Krélewska Japonska Jesier

Wraz z poczatkiem kolejnej rozpoczynajacej sie pory roku czyli Jesieni AKI, Yaki Kingu czyli Yumiko i Daniel,
opowiedzg Wam, pokazujac swoje autorskie fotografie, co lubig Japonczycy robi¢, w tg chtodng pore roku,
co gosci naich stotach i jak wazny jest w Japonii ten okres, tak bysmie mogli wejs¢ bez obaw w kolejng pore
roku, a moze zaplanowali podréz do Japonii wtasnie w ten okres.

Prowadzi: Yaki Kingu

Ale bydle.... takim to mozna zabic - najbardziej absurdalna oraz najwieksza bron w anime

Sztylety - za krétkie, miecze - zbyt oklepane, maczugi - co ja ci na jaskiniowca wyglagdam, hmmm to moze
sprébujesz tego.... - idealne wtasnie szukatem gigantycznych nozyczek jako bron. Panel dyskusyjny na
temat najbardziejabsurdalnejiolbrzymiejbroniw anime.

Prowadzi: Krzysztof "Kirito" Chumski

Alicjaw Krainie Kwitnacej Wisni

Wskoczmy razem do kréliczej nory i zobaczmy jak motywy z klasycznej powiesci Lewis'a Carroll'a
przeniknety do dziet japoriskiej popkultury. Zatrzymamy sie przy surrealistycznych odniesieniach, ktére
przypominaja herbatke u kapelusznika - petng dziwacznych postaci, nieoczywistych symbolii niezwyktych
scenariuszy. Zobaczymy w jaki sposoéb japonscy twércy reinterpretujg klasyczng powie$¢, mieszajac ja
z wlasng estetyka i filozofig. Przyjrzymy sie zaréwno bezposrednim inspiracjom, jak i subtelnym
odniesieniom, ktére moga zaskakiwac¢ nawet najbardziej uwaznych fanéw.

Prowadzi: Kitsune

Amoze by tak barykade? Rewolucja jako motyw w fantastyce

Co my wiasciwie wiemy o Rewolugji (np. francuskiej)? | jak by to wygladato, gdyby na barykadach staneli
bohaterowie o szpiczastych uszach? Okiem historykai narratologa.

Prowadzi: dr tukasz Sasuta

Archiwa Hermaeusa Mory - Wielki Turniej Wiedzy Z Serii The Elder Scrolls

Jeslinieobce sg Tobie wszelkie informacje ze $wiata Pradawnych zwojéw, od artefaktéw, przez postacie, az
po sktadniki alchemiczne iich zastosowanie, a mapy Tamriel oraz innych krain masz w matym palcu, to ten
quizjestwtasnie dla Ciebie. PrzyjdZi pokaz swojg wiedze godng samego daedrycznego ksiecia Otchtani.
Prowadzi: Kitsune

"Archiwum petne tajemnic: jak zosta¢ mistrzem w grze planszowej "James Archiwista z licencjg na
brakowanie”

Czy marzysz o tym, aby odkrywac sekrety ukryte w archiwach i jednoczesnie Swietnie sie bawic?
Przeniesiemy Cie w $wiat peten zagadek, nieoczekiwanych zwrotéw i... archiwistow. Dowiesz sie, jak
rozwigzywac zadania i zdobywac punkty, a przy okazji poznasz tajniki planowania i strategii. To nie tylko
Swietna rozrywka, ale takze doskonata okazja do rozwijania umiejetnosci logicznego myslenia,
spostrzegawczosci i kreatywnosci. Nie zabraknie réwniez ciekawostek o archiwach oraz praktycznych
porad, ktére pomogg Ci stac sie niepokonanym mistrzem. Niech Archiwum stanie sie Twoim polem do
zwyciestwa — zusmiechem natwarzy iz licencjg na brakowanie!

ProwadZzi: Katarzyna Gtowania
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Arbuzy sktadajg sie z papieru - Origami

Papier maché to przesztos¢. Tylko u nas sktadanie origami uroczego arbuza z oczkami! Warsztaty
prowadzone przez naszego mistrza origamil Aztéz se arbuza.

Prowadzi: Nanicon

Artefakty Przesztosci, Klucze do Przysztosci: Jak cyfrowe Slady opowiadajg historie manipulacji
Kazdy obraz, niczym starozytny pergamin, skrywa historig. Czasem jednak ta historia jest zmieniona,
a cyfrowe pidra fatszerzy pozostawiajg subtelne, lecz wykrywalne $lady. Zapraszamy do podrézy w
gtab &quot;historii cyfrowej&quot;, gdzie zbadamy, jak nawet najmniejsze artefakty kompresji JPEG,
roztozone niczym runy, mogg ujawni¢, czy dany obraz zostat zmieniony. Poznamy, jak naukowcy
analizujg te &quot;cyfrowe cienie&quot; za pomocga technik czestotliwosciowych (DCT, FFT)
ispecjalistycznych map btedéw (ELA), aby zrozumie¢, co naprawde wydarzyto sie zobrazem. To bedzie
opowie$¢ o tym, jak niezrozumiate dla oka wzory stajg sie kluczem do odkrywania prawdy
w cyfrowym Swiecie.

Prowadzi: Dr Piotr Dzierwa

Astrologowie ogtaszaja, nowosci w Swiecie Might and Magic
Podsumowanie oficjalnychi nie oficjalnych produkcji ze Swita gier Might and Magic
Prowadzi: tukasz Rudy Dziedzic

Awantura o Kase

Zapraszam wszystkich chetnych do udziatu w konwentowej wersji teleturnieju "Awantura o Kase". Bedg
pytania z réznych dziedzin zwigzanych z konwentami, ale i nie tylko, dlatego kazdy ma szanse na
wykazanie sie. Nie czekajizawalcz o czarng skrzynke!

Prowadzi: Voiti

Awantura o More - wiedzéwka z Genshin Impact

Stuchajcie drodzy podréznicy. W Teyvat wielka kasa do zgarniecia od zaraz. Jaki$ Archon opréznit sakwe
i daje mozliwo$¢ aby to zgarnac. Lecz aby zdoby¢ nagrode musisz zebrac¢ innych podréznikéw i wspélnie
reprezentujgc dang nacje wykazcie sie wiedzg odnos$nie $wiata Teyvat i znanych osobistosci. Wszystko
w klimacie stynnego teleturnieju Awantura o kase. W roli Krzysztofa Ibisza Agnar.

Prowadzi: Agnarlll

Awantura o One Piece

Gol D. Roger pozostawit po sobie wielki skarb, stynny One Piece. Stawa, moc i pienigdze. Wszystko
ukryte wjednym miejscu. Jednakze aby go zdoby¢ druzyna pewnych siebie $miatkéw musi wykazac sie
wiedzg z uniwersum One Piece udowadniajgc ze to wtasnie ta zatoga bedzie krélowa¢ na morzach
Grand Line. Wszystko w klimacie stynnego teleturnieju Awantura o kase. W role Krzysztofa Ibisza wcieli
sie Agnar.

Prowadzi: Agnarlll

Bad hero - kiedy protagonista staje sie antagonistgiviceversa

Zazwyczaj lubimy naszych bohateréw. A co w sytuacji, gdy nagle zrobig oni co$ ztego? Czy jestesmy
w stanie dalej lubic rycerza, ktéry okazuje sie zbirem? Tutaj porozmawiamy o tych "dobrych", ktérzy wcale
nie pozostawili po sobie dobrego wrazenia, oraz o tych ztych, ktérych mimo wszystko, nie da sie nie lubic.
Prowadzi: Artur "Szain" Dolak

Beat Saber: szable $wiatta i nienawi$¢ do kwadratéw

Pragniecie intensywnych wrazen na Opolconie? PrzyjdzZcie do sali nr 15 w Elektryku, gdzie czekac bedzie
na Was VR i Beat Saber! Tnijcie bloczki w rytm muzyki, unikajcie przeszkéd i przeniescie sie z nami
wwirtualny $wiat peten neondéw i energii.

Prowadzi: Piotr "Piernik" Simbiga

Belgijka!
Belgijke kazdy (lub prawie kazdy) konwentowicz zna i lubi ;) Czemu wiec by nie potariczy¢? Serdecznie
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zapraszam na $wietnie integrujace, wesote i skoczne tanczenie ukochanego tanca ;) Jesli starczy czasu,
pokaze Wam, jak mozna urozmaici¢ Belgijke, coby byto ciekawiej;)
Prowadzi: Mateusz "Jezus" Tomczyk

Biologia medyczna-co to wzasadzie znaczy?

Biologia medyczna to dyscyplina naukowa, ktéra zostata wytoniona ze styku medycyny, biologii
molekularnejibiotechnologii, ale... co to w zasadzie znaczy? Sprébujemy sobie odczarowa¢, czym zajmuja
sie poszczegdlne odtamy nauk biomedycznych. Odpowiemy sobie tez na rézne pytania, np. Czym te
dyscypliny sie od siebie roznig? Jak wygladaja zawody z nimi zwigzane? Co ma bioinformatyka do
medycyny spersonalizowanej? Jesli interesujg Cie rozmowy o nauce na luzno, ta prelekcja jest dla Ciebie,
zapraszam!

Prowadzi: Hubert Kokoszka

Bliskie spotkanie ze smokiem 2

Zapraszamy na niezapomniang podroéz do $wiata fantazji i wyobrazni. Na panelu bedziesz mégt spotkac
sie z niezwyktymi stworzeniami, ktére ozywajg przed Waszymi oczami! Przedstawimy réznorodnos¢ tych
magicznych istot, ich kunsztowne detale i wspaniate wzory. Bedziecie mieli okazje zblizy¢ sie do tych
misternych stworzen, zrobi¢ sobie pamigtkowe zdjecie, czy tez mie¢ po prostu kolejny pretekst by moc
porozmawiac o tym, jak to smoki sq najwspanialszymi stworzeniami! Nie wazne, czy jeste$ fanem gier
fabularnych, literatury fantasy czy filmoéw, ten panel dostarczy Ci niezapomnianych wrazen i inspiracji.
Przyjdz i doswiadcz magii, jakg smoki przynosza do naszego $wiata! Uwaga: dla bezpieczenstwa, na
panelu bedzie obowigzywat zakaz wnoszenia wszelkich ostrych przedmiotéw.

Prowadzi: Patryk "Mazzz" Sliwiriski

"Blizej postaci”

Zapraszamy na unikalne warsztaty aktorskie skierowane do entuzjastéw gier RPG, ktérzy chcg pogtebic
swoje umiejetnosci interpretacji postaci i wzbogaci¢ swoje doswiadczenie w grze. Podczas zajec
uczestnicy poznajg i zastosujg techniki oparte na metodach Stanistawskiego, Meisnera i Czechowa, co
pozwoli im na autentyczne odczuwanie i naturalne wyrazanie emocji, a takze lepsze zrozumienie
motywacji i psychologii postaci. Warsztaty prowadzone sg w przyjaznej atmosferze, z naciskiem na
praktyczne ¢wiczeniaiindywidualne podejscie do uczestnikéow.

Prowadzi: Jakub ,Wqs Gry" Mieszata

Blok dzieciecy

Zapraszamy na Blok Dzieciecy na Festiwal Fantastyki Opolcon 2025! To wyjatkowa przestrzen petna
kreatywnej zabawy i twérczosci! Czekajg tam kolorowanki i zabawy plastyczne, modelowanie balonikéw
oraz specjalnie przygotowane sesje warsztaty storytellingowe dla najmtodszych, ktére przeniosg dzieci
w magiczny sSwiat fantazji i przygéd! Rodzice - idZcie na spotkanie autorskie, prelekcje, pograjcie w Mario,
adziecizostawcie nam. Opolcon stanie sie niezapomnianym przezyciem takze dla Waszych pociech!
Prowadzi: Teatr Tarica i Ruchu z Ogniem "Mantikora”

ChatGPT: Al czy... symulacja sztucznej inteligencji?

Streszczenie: W dobie dynamicznego rozwoju technologii sztucznej inteligencji, ChatGPT stanowi jeden
z najbardziej rozpoznawalnych przyktadéw jej zastosowania w interakcji z uzytkownikami. Pojawia sie
pytanie: czy LLM jest prawdziwg sztuczng inteligencjg, czy raczej zaawansowang symulacjg zdolng do
przetwarzania i generowania jezyka naturalnego? Prelekcja bedzie prébg odpowiedzi na pytanie, na ile
ChatGPT moze by¢ uznany za przetomowy przyktad sztucznej inteligencji, a na ile jedynie za narzedzie
zdolne do tworzeniajejiluzji.

Prowadzi: Adam "Drinz. Adam Czubak" Czubak

Co Japonczycy jedzg naprawde

W Polsce kuchnia japoriska ogranicza sie najczesciej do sushi i ramenu. Ja pokaze Wam duzo wiecej
z oferty gastronomicznej Japonii - potrawy ukochane przez Japonczykéw na co dzien i od $wigta. Podziele
sie tez praktycznymiradami, jak ugotowac to i owo we witasnej kuchni!

Prowadzi: Dommie
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Cotaczy Pocahontas z polskim strajkiem?

1607 rok - do wybrzezy Ameryki Pétnocnej przybijajg okrety, a ich zatoganci zaktadajg na nowym Igdzie osade
Jamestown. Ich przywdédcg jest John Smith, znany wielu z bajki Disneya ,Pocahontas”. Jak jednak naprawde
wygladata historiaJamestown? | co wspélnego maja z nig strajkujacy Polacy? Tego dowiecie sie na prelekgji.
Prowadzi: Maksymilian Jakubiak

Cosplay
Pokaz Cosplay podczas Opolconu 2025!
Prowadzi: Opolcon

Czemu ogladamy "chinskie bajki”

Czy zastanawiate$ sie czemu nawet patrzysz na program tego konwentu i szukasz czego$ a anime?
Dlaczego z krélika Buggsa przeniostes$ sie do anime? Czemu narysowane postacie sg dla ciebie warte tyle
samo, lub wigcej niz prawdziwi aktorzy? Jesli wiesz dlaczego, to sie znami podziel, a jesli nie - my powiemy
ci, dlaczego.

Prowadzi: Artur "Szain" Dolak

Czyto jeszcze fantastyka?(18+)

Kiedy literatura jest fantastyka, a kiedy przestaje nig by¢? Ukazywanie zaburzen psychicznych i traum
z perspektywy pierwszej osoby w fantastyce grozy wprowadza zawsze do tekstu dwuznacznos¢: czy mamy
do czynienia z niesamowitoscig, czy z realistycznym opisem zaburzonej percepcji?

Prowadzi: Wojciech Gunia

Czy zautorem tej mangi jest wszystko w porzadku?

Przyjrzyjmy sie mangom, ktére budzg dyskomfort w czytelnikach. Czy Kwiaty Zta sg autobiografig?
Co zainspirowato Inio Asano do napisania Punpuna? Dlaczego Juniji Ito zawsze sie usmiecha? Postaramy
sie wej$¢ w umysty tworcéw, by dowiedziec sie wiecej.

Prowadzi: Maciej "Piez na mangi” Ptatek

Czy Stowianie mieli pismo?

Bardzo czesto przyjmuje sie, ze nasi stowianscy przodkowie byli niepiSmienni. Jednakze Thietmar
z Merseburga, kronikarz skadingd Stowianom niechetny, popeit faux pas: napisat o posagach béstw
zpodpisami. Zatem jakie$ pismo musiato by¢ uzywane. W tym momencie nalezy odpowiedzie¢ na pytanie,
czy byta to gtagolica, nie wykazujaca podobienstw do alfabetu tacinskiego. Czy Stowianie réwniez mogli
uzywac run, ze wzgledu na kontakty z ludami tureckimi, Wegrami czy Wikingami. Wiadomo, ze Wegrzy
uzywali rowasz, a ludy tureckie - pisma runicznego orchon. Sprébujemy zatem kwestie posiadania przez
Stowian pisma rozwigzac.

Prowadzi: Edwin Sieredziriski

,.Cyberpunkowa" Epidemia Samotnosci (18+)

Epidemia samotnosci to bardzo powazny i aktualny temat, ktéry zostat przewidziany w Swiecie
Cyberpunka jeszcze w latach 90. Prelekcja ma zacheci¢ do przemyslen na temat relacji miedzyludzkich,
mitosci, jak i samego cztowieczehstwa - w oparciu o filozofie, filmy oraz papierowe gry RPG.

Prowadzi: Mateusz

Daggerheart - Colossus of the Drylands
Tagi: Daggerheart, CriticalRole, WildWest, WeirdWest, dzikizach6d
Prowadzi: Kamil "Kamil" Dobrogost

Deer Club Rave

Deer Club Rave to skrécona forma pewnego projektu muzycznego. Po tych wszystkich panelach oraz
prelekcjach dobrze jest sie rozerwa¢, prawda? Klub dla Jeleni zaprasza na muzyczng podroz
w towarzystwie réznorodnych brzmien. Openingi i endingi, nightcorowe hity, odjechane remixy a nawet
Electro Swing - oczywiscie to nie wszystko. Dobra zabawa gwarantowana!

Prowadzi: Notsu
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Disneyowski (i nie tylko) 1z 10 Vol. 2

Disney zostaje, ale ma kolegdw, ktérzy moga niezle namieszac. Jesli wiesz: Jak wytresowa¢ smoka, kiedy
nastanie kolejna Epoka Lodowcowa oraz, ze ogry maja warstwy - zapraszam do walki o kuferek :D
Prowadzi: Marek "Francuz" Kazimierczak

Dlaczego warto by¢ niemitym?

Rodzina, nauczyciele, znajomi, tak wiele oséb w okut nas przekonuje nas, ze zawsze nalezy by¢ mitym,
uprzejmy, tolerancyjnym. Na tym panelu porozmawiamy o tym, ze w pewnych sytuacjach, wartosci
moralne powinny znalez¢ sie w koszu, a bedac mitym tylko wyrzagdzamy sobie szkode.

Prowadzi: Artur "Szain" Dolak

Elektrownia termojadrowa - kto pierwszy?

Opanowanie kontrolowanej fuzji jagdrowej bedzie ostatecznym rozwigzaniem problemoéw energetycznych
naszej cywilizacji (w sposéb niekontrolowany wykorzystywana jest w bombie wodorowej). Paliwo do takiej
elektrowni jest dostepne na catej powierzchni globu, nie bedzie ona produkowata ktopotliwych odpadéw
i nie bedzie w niej istniato ryzyko wypadku, takiego jak w Czarnobylu lub Fukushimie. Zbudowanie takiej
elektrowni okazuje sie by¢ znacznie trudniejsze niz sie wydawato, ale ostatnio pojawito sie wiele
projektéw, ktore obiecujg realizacje tego zadania w ciggu najblizszychlat.

Prowadzi: Dr Ireneusz Ksiqgzek

Fantastyczne zwierzetaijak je... stworzy¢. Biologia w fantastyce

Podczas prelekcji sprébujemy ustali¢ czy fikcyjne gatunki przedstawiane na kartach ksigze, komikséw
iw filmowych kadrach mogtyby istnie¢ w rzeczywistosci. Aby to zrobi¢, musimy odpowiedzie¢ na pytanie: jakie
sg podstawowe procesy ewolucyjne i jak wptywajg na wyglad i zachowanie organizmoéw zywych,
a nastepnie ustali¢ czy autorzy dziet popkultury biorg je pod uwage. Przyjrzymy sie przyktadom , prawidtowo”
i ,nieprawidtowo” skonstruowanych gatunkéw. W tym celu siegniemy do takich tytutéw jak ,Zomierze
Kosmosu”, ,Gra Endera”,,,Pan Lodowego Ogrodu”, ,Wehikut czasu”, ,Kong: Wyspa czaszki” czy ,Avatar”.
Prowadzi: Dr Mateusz Antczak

Fatui- Czyli jak ruska mafia odwala maniane

Potezny autistic/ADHD yapping (z prezentacja) o jednym z gtéwnych ztoli z gry Genshin Impact. Masa
spoileréw. Chaos to drugie imie dla obiektu tematu jak i samego prowadzgcego. Zapraszam :3

Prowadzi: Fenrir

Filatelistyczne Przygody

Zbieranie znaczkéw dzi$ jest juz hobby zanikajagcym. Czy stusznie? Amoze warto poznac gars¢ ciekawostek
o0 "lepkich papierkach”.

Prowadzi: Andrzej Pilipiuk

Glupie, Smieszne, bezsensu - komedia slapstickowaw anime

Mezczyzna przez przypadek wpada do tazienki, gdzie piekna kobieta bierze kapiel. Ta zaczyna piszcze¢
irzuca w niego ciastem - chwila! Skad wzieto sie tam ciasto? Otéz podtozyt je tam gtupkowaty mundurowy,
moment przed tym jak stanat na grabiach - czy takie absurdalne scenariusze maja miejsce w japonskiej
animacji? Tak! I to jeszcze czesciej niz myslicie!

Prowadzi: Gracjan "Xelax" Rusinek

Gra ksigzkowa, gra paragrafowa, gamebook... Co toiskad to? - historia gatunku

Gry paragrafowe, nazywane tez grami ksigzkowymi, od paru lat zyskujg w naszym kraju coraz wiekszg
popularnos¢. Dzieki tej prelekcji poznasz historie gatunku na Swiecie i w Polsce, a takze niekomercyjne
inicjatywy od lat podejmowane przez polskich fanéw.

Prowadzi: Beniamin Muszynski

Grazanimeczy animezgry
Pokemony, Danganronpa, Higurashi, Cyberpunk, to gry, ktérych adaptacja anime jest réwnie znana, co
onesame. Przy innych wrecz przeciwnie, anime poprzedzito gre. Ale czy wiecie, ze najbardziej wzruszajgca
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trylogia Kyoto Animation, to adaptacja przetomowych VN-ek? Albo ze Toradora doczekata sie gry, ktérej
sens nigdy nie istniat? Zapraszam na godzinny przeglad gier, ktére powstaty na bazie anime oraz anime,
ktore powstaty jako adaptacja gry.

Prowadzi: Astero

GK-fenomenalny symulator grabarza
Graveyard keeper - tytut mato znany. taj... przeciez ta gra jest fenomenalna! Chodz, przekonam cie!
Prowadzi: Kacper "Czizi" Ciesielka

Hades, czyli dlaczego bogowie sg tacy seksowni (18+)

Seria gier Hades zdobyta popkulture szturmem, a to jak atrakcyjne sg spotykane w grze postaci z catg
pewnoscig miato w tym duzy udziat. Ale kryje sie za tym co$ wigcej niz tylko to, ze seks sie dobrze
sprzedaje. Na prelekcji dowiecie sie jak i dlaczego twércy przedstawiajg piekno i seksapil, i co to wszystko
ma wspolnego z kulturg starozytnej Grecji.

Prowadzi: Oliwia Radzik

lle wiesz o postaciach grywalnych z Genshin Impact? - konkurs Kahoot

Przetestuj swojg wiedze na temat grywalnych postaciz uniwersum gry Genshin! Czyja to potrawa? Czyja to
kwestia dialogowa? Kto uzywa takiej broni? Sprawdz na tym konkursie, czy masz potrzebng wiedze!
Prowadzi: Natalia "Gravity" KoZminska

Inspiracje mitologia stowiariska we wspétczesnej polskiej literaturze

Dlaczego mitologig stowianska stata sie w ostatnich czasach tak popularna? W jaki sposéb mozna sie
inspirowac stowianszczyzng? Podczas prelekcji postaram sie odpowiedzie¢ na te pytania, korzystajac
zprzyktaddw ksigzek takich jak np.,,Samotnos¢ Bogow”, ,Powiernik”, ,Gotoborze” lub , Tofa".

Prowadzi: Katarzyna Wierzbhicka

Jaka to melodia wedtug Yankovica!
Jesli potrafisz odréznic¢ parodie od orginatu lub jeste$ fanem Yankovica to konkuers jest dla Ciebie!
Prowadzi: Mitosz "Mike" Krywko

Japoniska korona... ale nie na gtowie - Japonia w trakcie i po pandemii do dzisiaj

Japonia po pandemii korony otworzyta sie dopiero w Maju 2023 roku. Byta zamknieta nawet dla os6b
z wizami matzenskimi i politykéw z zagranicy. Jak naprawde wygladato, zycie w czasie 3 letniego okresu
pandemii? Jak dzisiaj w 2025 roku ten kraj wyglada po tym dziwnym okresie? Opowie wam Yaki Kingu
poprzezich unikatowe zdjecia i doswiadczenia z tego rowniez okresu, bedgc co roku od 2020 w rodzimych
stronach Yumiko, gdzie Daniel jest statym rezydentem Japonii od 2017 roku. Do$wiadczajac wiele rzeczy
bezposrednio réwniez w tym dziwnym okresie, doradzg Wam jak i teraz przygotowac sie na wylot
doJaponii.

Prowadzi: Yaki Kingu

Jak anime, ktére miato by¢ horrorem okazuje sie komedig?

Nawiedzone domy, duchy, wampiry, zombie I... idolki? Na tej prelekcji poznasz przyktady, jak w naszych
ukochanych anime atmosfera potrafi obrdcic sie o 180 stopni zdramatu w $miech na Sali oraz zobaczysz
jak studia nieraz oszukat nas co do tematyki anime, zmieniajgc gatunek juz w pierwszym episodzie.
Prowadzi: Artur "Szain" Dolak

Jak przystojny ksigdz na rowerze podbit serca Polakéw. O fenomenie Ojca Mateusza (18+)

Dogtebna analiza, czemu adaptacja Don Matteo stata sie bardziej popularna niz oryginat, wychodzita
bardziej regularnie i ma wiecej odcinkéw. Dodatkowo polecenie najbardziej kreatywnych, ciekawych
i czasami kontrowersyjnych odcinkéw.

Prowadzi: Mateusz "Rosiaq" Rosinski

Jak Rosjanie nie umieli w atom, czyli historia Katastrofy Krysztymskiej
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Prowadzi: Henekitsu

Jak stworzy¢ multiwersum czyli troche o crossverse

Kazdy kto tworzy gre, pisze ksigzke lub tworzy wiasng animacje musi zmierzy¢ sie z jednym.
Ze stworzeniem $wiata i spojnej fabuty. Jak taczy¢ gatunki? Jak sprawi¢ by wszystko "trzymato sie kupy".
Wiasnie o tym jest ta prelekcja. Autor crossverse zaprasza aby poopowiadac o tworzeniu multiwersum na
przyktadzie wtasnejtwdrczosci.

Prowadzi: Agnarlll

Jak stworzy¢ spéjne uniwersum - warsztaty pisarskie

To warsztaty dla tych, ktérzy piszg ksigzke lub gre. Dowiecie sie, na jakie elementy zwréci¢ uwage, by
stworzy¢ ciekawy i spojny Swiat.

Prowadzi: Kamila Goszczyniska - autorka

Jakwciagna¢ dziecko w Swiat "papierowych" RPGéw i dlaczego warto?

Dlaczego dzieci powinny gra¢ w RPGi i jak je wkreci¢. Co warto wiedzie¢, jak dobra¢ system, jak nie
zanudzi¢? Czego moge nauczy¢ dziecko podczas gry? Czy to tylko dobra zabawa, czy takze rozwijajgca
aktywnos¢, ktéra ma wiele waloréw dydaktycznych?

Prowadzi: Druzyna Odkrywcow

Jakzrobi¢ scene - czyli o organizowaniu konkurséw cosplay

Robisz konwent i chcesz zorganizowa¢ na nim konkurs cosplay? A moze pragniesz zrzuci¢ cospa i pozna¢
sceniczny $wiat od strony helpera na backstage? Na tej prelekcji poznasz podstawy organizacji
konkurséw, postuchasz anegdotek z zycia koordynatora backstage i dowiesz sie jak zrobi¢ konkurs cosplay
bezdramy.

Prowadzi: Szymon "Grue" Kania

Jedivs. Sith - historia konfliktu

Z filméw znamy zaréwno Jedi, rycerzy walczacych ze ztem i bedacych po Jasnej Stronie Mocy, jak i ich
przeciwnikéw - Sithéw, egoistéw bedacych po Ciemnej Stronie Mocy. Chcecie dowiedziec sie o historii tego
konfliktu? Kto byt pierwszym Sithem, jak dtugo trwa walka Jedi z Sithami, czym rézni sie filozofia tych dwéch
grup?Jeslitak, zapraszam na moéj punkt programu, szykuijcie sie na duzg porcje wiedzy z Legend Star Wars! :)
Prowadzi: Mateusz "Jezus" Tomczyk

Jezyk skaldéw i wikingéw

Punkt programu stanowi potgczenie warsztatéw z konkursem. W czesci warsztatowej uczestnicy
zapoznaja sie z ilustrowanymi mitami nordyckimi heiti i kenningami - charakterystycznymi dla
skandynawskich poetéw okresleniami, np. heiti dla Odyna to "Dtugobrody", a kenning dla statku to
"rumak moérz". Pézniej odbedzie sie quiz sprawdzajacy wiedze oraz konkurs na najbardziej kreatywne
kenningi. Nagrody w postaci egzemplarzy powiesci "Mity nordyckie".

Prowadzi: Mateusz "Bragi" K. Sawczyn

J-drama +superhero=Kamen Rider

Nauka, Gry Wideo, Czarodzieje, Roboty, Stodycze, Owoce. To tylko niektére motywy z sezondw tokusatsu
j-dramy Kamen Rider. Nie wiesz od ktérego zaczg¢? To wpadaj na prelekcje, gdzie na pewno znajdziesz
seriedlasiebie.

Prowadzi: SomeBush

J-Fashion-Moda prosto zulic Harajuku

Harajuku to tetnigca zyciem i modg dzielnica Tokio. To tu narodzity sie stynne style, takie jak gyaru, vkei,
lolitaiinne. Natej prelekcji oméwie kilka z nich, a takze przedstawie swojg przygode z lolita fashion.
Prowadzi: Paulusek

Kahoot zAll for the game

Cata seria przeczytana? Raz? Dwanascie razy? Sprawd?, jak dobrze znasz sig z serig Nory Sakavic "All for
the game". Jeste$ ekspertem, a moze przydatby Cisie re-read?
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Prowadzi: Weronika Rons Dobrzyniecka

Karaoke

Co$ dla fanéw anielskich dzwiekéw. Podczas tegorocznej edycji bedziecie mogli zademonstrowac swoje
umiejetnos$ciwokalne w sali karaoke!

Prowadzi: Hubert "Dante" Dega

Kiedys to byto - czyli prezentacja kultowych rzeczy z PRL-u

Jestes$ ciekaw jak zyli twoi rodzice lub dziadkowie? Czego stuchali? Jak wygladato otoczenie? Czym jezdzili?
Czego uzywali? Na te i inne pytania postaram sie odpowiedzie¢ wraz z Amderem w naszej prelekcji
poswieconej zyciuw PRL-U. Musisz tam by¢ obywatelu!

Prowadzi: Voiti & Amder

Kit czy hit- o tym jak randomowe isekaie zapamigtaly si¢ na kartach historii.
Prowadzi: Artur "Szain" Dolak

Kolskie maleficia - historia proceséw o czary

Polowania na czarownice sg bardzo nosnym tematem nie tylko pod katem badan naukowych, ale takze
w sferze popkulturowej. Nadal jednak owiane sg mndstwem stereotypéw, ktére regularnie zostaja
powielane. Chce wam zatem opowiedzie¢ troche o historii proceséw o czary, mechanizmach za nimi
stojgcych, atakze przyblizy¢ tragiczne wydarzenia zXVIl wieku, ktére miaty miejsce w matej wsi Kolsko.
Prowadzi: Jagoda "KotZbyszek" Jarosz

Koncert NanoKarrin
Koncert NanoKarrin podczas Opolconu 2025!
Prowadzi: NanoKarrin

Koniarstwo i Cosplay. Jak zorganizowac sesje zdjeciowa na koniu? Jak dostosowac stréj do jazdy
konnej? I troche o koniach w popkulturze oraz wiele wiecej!

Jak zorganizowac sesje zdjeciowa na koniu? Jak dostosowac stréj do jazdy konnej? Jak zrobi¢ cosplay dla
konia? Na te pytania poznacie odpowiedzi! Troche o koniach w popkulturze oraz wiele wigcej!

Prowadzi: Amelia Pietruch Kazimierczyk

Konkurs tekstéw piosenek z Epic: The Musical

Konkurs dla wszystkich fanéw Epic, viralowego musicalu ktéry podbija serca mtodego pokolenia!
Testowana bedzie znajomos¢ tekstéw piosenek ze wszystkich 9 sag - poziom trudnosci dostosujemy do
umiejetnosci uczestnikow ;)

Prowadzi: Mateusz Osko

Konwentowa etykieta czyli jak nie by¢ waflem

Przejrzymy grzeszki konwentowiczéw na réznych szczeblach od uczestnika do orgaizobaczmy jak sprawié¢
zeby eventy byty jeszcze lepsze! Dowiedz sie dlaczego konwenty "zawsze sg dwa", czego unikac by nie
zostac "waflem" i w jakich sytuacjach reagowac natychmiastowo.

Prowadzi: Mangowy Bzik

Konsoléwka OrchidaiDantego

W salinr 28 w Elektryku Orchid i Dante jak zwykle przygotujg dla Was $wietng konsoléwke! Majg tam nowe
konsoleigry nanowe pecety

Prowadzi: Hubert "Dante” Dega

Kosmiczna przygoda Polakéw

Polska po 47 latach znéw ma szanse zaistnie¢ w sektorze kosmicznym - od historycznego lotu Mirostawa
Hermaszewskiego w 1978 roku az po niedawne wigczenie dr. Stawosza Uznanskiego- Wisniewskiego do
europejskiego korpusu astronautéw. W trakcie wyktadu bedzie mowa o drodze pierwszego polskiego
kosmonauty - o tym, jak znalazt sie w elitarnym gronie pilotéw, jak wygladaty przygotowania w Miasteczku



28 Snformator Opoléon 2025

Gwiezdnym. Poréwnamy to z wymaganiami NASA wobec astronautéw i z procesem selekcji, ktéry
otworzyt przed Polskg nowg ere dzieki wyborowi Stawosza. Przyblizymy tez, czym jest Miedzynarodowa
Stacja Kosmiczna, jak wyglada lot kapsuty i zycie na orbicie, a takze co naprawde oznacza przebywanie
w mikrograwitacji. Zastanowimy sie, jakie mozliwosci i perspektywy daje Polsce udziat w sektorze
kosmicznym - od badan naukowych, przez rozwéj technologii, po inspiracje dla przysztych pokolen.
Prowadzi: Katarzyna "Dr Katarzyna Ksiqzek" Ksigzek

Krél muzyki filmowiec

Ciekawi Cie jak historia potgczyta ze sobg trzy rézne postacie z roznych Swiatéw czy dziedzin, ba nawet
okreséw historii? Poczatek opowiesci bedzie o szalonym krélu Ludwiku Il, a pézniej bedzie muzyka
ianimacja? Zainteresowani?

Prowadzi: Pablites

Kryzys Cosplayowy

Prelekcja dotyczy oblicza cosplayu w dobie zalewu masowej produkcji chifiskich cosplayéw oraz starcia
cosplayeréw z presjg social mediéw. + panel dyskusyjny

Prowadzi: Aexl Dreams

Kuchnia Teyvatu - poznaj smak kuchni Genshin Impact

Czy zerkat()$ kiedy$ w swéj ekran na te pyszne pixelowe positkii zastanawiat()$ sie jak mogg smakowac? Na
moim panelu pokaze i poopowiadam a moze nawet naucze was jak przygotowac positki rodem z Liyue,
Mondstadu czy Fontaine. Poznacie ulubione dania waszych ukochanych postaci. Mam nadzieje, ze
przyjdziecie gtodniwiedzy i chetni sprébowac nowych doswiadczen A

Prowadzi: Katarzyna Paleta Pawleta

Kusoge - Sztuka Ztych Gier Wideo

Czy granie w bardzo kiepskie gry wideo moze by¢ fajne? Tak - sg nawet fani tego typu... sztuki? Podczas tej
prelekcji dowiecie sig, o co chodzi w japonskim terminie "kusoge", zobaczycie rzeczy, ktére woleliby$cie
odzobaczy¢ikilku zwas wezmie udziatw paskudnym konkursie.

Prowadzi: Simon "Noobirus" Piecha

Law & Dragons: Prawne misje, prawdziwe rozwigzania!

Cze$¢, fani Opolconu!

W fantastycznych $wiatach bohaterowie stajg przed wyzwaniami, ktére wymagajg sprytu, mocy i...
czasamidobrejporady! A co, jesli Twoje Zyciowe questy rowniez wymagaja prawnego wsparcia?
Przybywajcie do naszej strefy Law & Dragons, gdzie czeka na was unikatowa misja: Wciel sie w Straznika
Prawa! Chwy¢ za rekwizyt mocy w postaci prawdziwej togi adwokackiej i zréb sobie pamigtkowe zdjecie,
ktére pokaze, ze jeste$ gotow walczy¢ o sprawiedliwos¢ w kazdej rzeczywistosci! Nieodptatna porada
prawna z Lavokiem! Prawdziwe problemy wymagajg prawdziwych ekspertow.

Skorzystaj z nieodptatnych konsultacji z adwokatem tukaszem "Lavok" Kowalewskim
(https://www.facebook.com/adwokatkowalewski). tukasz jest nie tylko zapalonym mito$nikiem
fantastyki, gier komputerowych i literatury, ale przede wszystkim doswiadczonym prawnikiem, ktéry na
co dzien pomaga ludziom w Opolu. Nie boi sie wyzwan - tak tych w $wiecie realnym, jak i w wirtualnym.
Jesli masz jakiekolwiek pytania natury prawnej, mozesz $miato skorzystac z jego wiedzy. Pamietajcie, ze
w Swiecie realnym tez zdarzajg sie smoki do pokonania, a czasem najlepszg bronig jest dobrze
uargumentowana porada prawna. Do zobaczenia na festiwalu!

Prowadzi: adw. tukasz Kowalewski

LEVEL UP! - Pierwsze urodziny Studio K10!

Wpadnij na urodzinowe Meet&Greet kanatu Studio K10 - preznie rozwijajacej sie ekipy polskich aktorow
dubbingowych na YouTube, ktérzy od roku grajg w RPGi i dzielg sie swoimi sesjami z takich gier jak
Warhammer, Swiat Dysku czy autorskich systeméw! Z okazji pierwszych urodzin kanatu zapraszamy na
krétkie, luzne spotkanie z naszg obsadg. Chetnie poznamy Was - naszych widzéw i tych, ktérzy jeszcze nas
nie znaja, ale chcg zajrze¢ za kulisy tworczosci petnej pasji i humoru. Zrobimy sobie z kazdym selfie,
pogadamy chwile i przede wszystkim - spedzimy razem czas na naszej matej, symbolicznej imprezce
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urodzinowej!
Prowadzi: Studio K10

Lewitacja, ptywanie, zamarzanie - naukowy zawrét gtowy

Podczas spotkania uczestnicy wezmg udziat w serii widowiskowych doswiadczen, ktére pokaza, jak
zmiana temperatury wplywa na wtasnosci i stan materii. Dzieki wykorzystaniu cieklego azotu i gorgcej
wody bedzie mozna obserwowac niezwykte zjawiska zachodzace w niskich i wysokich temperaturach. Na
uczestnikéw czeka m.in. efektowne zamarzanie przedmiotéw, doswiadczenia z ptywaniem ciat
w zalezno$ci od gestosci i temperatury, a takze spektakularny Efekt Meissnera - czyli lewitacja magnesu
nad schtodzonym ciektym azotem nadprzewodnikiem.

Prowadzi: Instytut Fizyki Uniwersytet Opolski

Leze Goblinéw

D&D 5 Edycja

Tagi: Od zerado bohatera, Eksploracja, Skradanie, Sekrety, Planowanie

Triggery: Body Horror, Pajaki, krew, alkohol, Potworne dzieci, lekka nienawi$¢ miedzy rasowa ;) wszystko
16+

Prowadzi: Sebastian "Slav-Seba" Skolik

Liga Fantasium

Liga Fantasium z wielkg przyjemnoscig zaprasza Was na Festiwal Fantastyki Opolcon 2025! Przez caty czas
trwania Opolconu bedziecie mogli swobodnie korzysta¢ z sali konsolowej, gdzie czeka¢ bedg na Was gry
-zaréwno te klasyczne, jak i nowsze hity.

Prowadzi: Liga Fantasium

Lis w Kruczej Posiadtosci, zagrajmy w Raven Manor

Raven Manor to gra z ukrytymi tozsamos$ciami dla 4-10 graczy w stylu mafii/wilkotaka. Jezeli lubicie klimaty
literatury gotyckiej, Edgara Allana Poe czy tez Lovecrafta, do tego szukacie ciekawej gry jeden przeciw
wszystkim, to Raven Manor bedzie gra dla Was. Nie musicie zna¢ zasad, prowadzacy wszystko wyttumaczy
i bedzie nad Wami czuwac podczas spotkania w Kruczej Posiadtosci. A zatem czy zechcecie zasigs¢ przy
stole do rozgrywkiizmierzy¢sie z Krukiem?

Prowadzi: Kitsune

Live dubbing
Prowadzi: NanoKarrin

Lolita fashion w popkulturze

Lolita Fashion to jedna z najbardziej uroczych i rozpoznawalnych odston japonskiej mody alternatywne;j.
Styl ten narodzit sie dzieki wptywom zespotéw Visual Kei oraz markom ubran w stylu otome. Nic wiec
dziwnego, ze twércy mang i anime czesto ubierajg swoje postacie w stroje zgodne z kanonami tej estetyki.
Piekne, ozdobne sukienki, koronki i kokardy od lat pojawiajg sie na konwentach na catym Swiecie. Jednak
niektérzy twierdzg, ze ten styl powoli odchodzi w zapomnienie. Czy naprawde Lolita Fashion umiera?
Przekonaijcie sie sami podczas tej prelekcji!

Prowadzi: Nekonosan

Mafia/bang w moe sosie - Karcianka Touhou "Danmaku!!" (warsztaty)

Strategiczno-detektywistyczna intryga, podobna do konwentowej gry "Mafia", w ktérej nie wiesz kto jest
kim, gdzie obrécisz ludzi przeciw sobie, a od myslenia i zwrotéw akgji zagotuje ci sie umyst. Nie daj sie
zwie$¢ uroczej stylistyce! To gra idealna do utraty przyjaciét. Spokojnie, rozegramy partyjke i wszystkiego
sie nauczysz. Uwaga! Limit miejsc! A tak bardziej dla orgdéw: Jest to karcianka podobna do popularnej na
konwentach gry "mafia" bardziej w stylu tez ponoc¢ znanej planszéwki "Bang!". Utrzymana w moe stylistyce
Touhou (maho-shoujo, youkai i $mieszne czapki). Czesto jest grana na konwentach (bo jg ze soba nosze,
lol).

Prowadzi: MeiRin



30 Informator Opoléon 2025

Mafia DOD

Takie tam zatargi miedzy miastem a mafig. Szalency przeszkadzajg, btazen zmienia losy mieszkancéw,
a Jigsow gra z Tobg w gre (przegratam). Dzien, jak co dzien w dysfunkcyjnym spoteczenstwie. Jedna gra
trwa od 40 minut do 2 godzin ~ Spokojnie - zasady i postacie poznasz na miejscul!

Prowadzi: Mafia DOD

"Magia stéw: warsztaty kaligrafii gesim piéremi staléwka”

Odkryj tajemniczy Swiat kaligrafii podczas warsztatow "Magia stow: kaligrafia gesim piérem i staléwka"! To
wyjatkowa okazja, aby pozna¢ sekrety dawnych mistrzéw pisma, ktérzy tworzyli Sredniowieczne
manuskrypty i dokumenty. Pod czujnym okiem doswiadczonych instruktoréw nauczysz sie, jak opanowac
sztuke postugiwania sie gesim piérem i staléwka, by tworzy¢ niepowtarzalne, petne elegancji litery. Czy
odwazysz sie sprobowac réznych stylébw - od majestatycznej minuskuty po finezyjne, artystyczne
ozdobniki? To wiecej niz zwykty warsztat - to brama do $wiata, gdzie kazda linia staje sie dzietem sztuki,
atwoje rece ozywiajg dawne tradycje. Przygotuj sie na niezapomniang przygode, ktéra pozwoli ci zamienic
zwykte stowa w magiczne dzieta, wyrazic¢ siebie i rozwija¢ wyobraZnie. Dotgcz do nas i pozwdl, by stowa
przeméwity wkasnym, niezwyktym jezykiem!

Prowadzi: Katarzyna Gfowania

Malowanie Figurek zDruzyng Odkrywcéw

Odpalcie wyobraznie i stwérzcie unikatowg pamiatke, ktérej nie kupicie w sklepie. To idealny relaks po
intensywnym gameplayu i szansa, zeby przenie$¢ postacie z ekranu do reala. Dla poczatkujacych i dla
zainteresowanych pogtebieniem wiedzy o temacie. Przywozimy ze sobg farby, figurkii fachowy instruktaz
dopasowany do wieku i poziomu uczestnika, a pomalowany model mozna zabra¢ ze sobg na pamiatke.
To dobra aktywno$¢ miedzypokoleniowa!

Prowadzi: Druzyna Odkrywcéw

Mam dla ciebie Questa - czyli wptyw oraz ukazanie gier naanime

Gratulacje wtasnie zdobyte$ LvL UP jak wiele razy widzimy to w grach ale czekaj ten komunikat pojawit sie
w anime. Gry przyzwyczaity nas do wielu sformuowan oraz mechanik ale dlaczego pojawiajg sie one coraz
czesciej w innych mediach i anime. Na tej prelekcji poruszymy w czasie dyskusji jak dobrze
implementowa¢ mechanikiz kochanych przez wielu gier aby stworzy¢ dobre anime.

Prowadzi: Krzysztof "Kirito" Chumski

MBTI, Enneagram - typologie osobowosciowe czy charakterologiczne

W ostatnich czasach wzrosta popularnosc¢ réznych programéw samorozwojowych. Wyraza sie to réwniez
przez znaczacy wzrost zainteresowania réznymi testami osobowosci. Prym tutaj wiodg MBTI oraz
Enneagram; niektérzy opisujg siebie bardzo doktadnie np. INFP 4w3. Co sig kryje za tymi literkami czy
cyferkami? Czy jest to tak jak Jung twierdzit, ze MBTI to odpowiednik chinskich ciasteczek z wr6zbg. Czy
testy internetowe jak 16personalities nie mieszajg kilku systemoéw typologicznych? Czy Enneagram jest
typologia osobowosciowg czy charakterologiczng? Czy ludzie ostatecznie zadajg sobie trud opanowania
koncepcji stojagcych u podstaw zaréwno MBTI jak i Enneagramu. Na te pytania sobie sprébujemy
odpowiedziec.

Prowadzi: Edwin Sieredziriski

Manga, manhwa, manhua, webtoon...czy po prostu komiks?

Sprawdzmy czym réznig sie od siebie rézne rodzaje komikséw azjatyckich, poszukajmy cech wspéinych
isprébujmy odpowiedzie¢ na pytanie: jak wazne jest poprawne nazewnictwo?

Prowadzi: Mangowy Bzik

Medical Algorithms

Co powiecie o podroézy... w gtab ludzkiego ciata? Medical Algorithms zaprasza na niesamowitg wystawe
wirtualnego serca w technologii Virtual Reality! Dzieki goglom VR zanurzycie sie w precyzyjny,
tréjwymiarowy model serca, odkrywajac jego tajemnice z bliska. To prawdziwa gratka dla kazdego, kto
kocha nauke, medycynei... fantastyke!
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Prowadzi: Medical Algorithms

Memowa gierka z nagrodami!

Naniconowe questy na$mieszno lub cringowo, zalezy co sie wylosuje. Nie odpowiadamy za uszczerbek
na rozumie i godnosci cztowieka na skutek wykonywania zadan. Po ukonczeniu questéw cho
ponagrode!

Prowadzi: Nanicon

"Mitos¢ rosnie wokét nas" - czyli wiedzéwka o romansidtach

Myslisz, ze obejrzate$ wystarczajgco duzo romanséw? A moze nie masz zbyt duzego doswiadczenia, ale
nadrabiasz entuzjazmem? Jesli tak, zmierz sie z innymi w wiedzéwce na temat anime i mang kategorii
romans! Gwarantuje, ze znajdga sie pytania, ktére zaskoczg nawet najstarszych wyjadaczy!

Prowadzi: Xelax

Muppety ity - o zyciu i twérczosciJima Hensona

Blizsze spojrzenie na cztowieka, ktoéry poprzez swoja twoérczos$¢ chciat uczyni¢ $wiat lepszym miejscem
- petnym pozytywnego szalenstwa: od Muppetéw i ,Ulicy Sezamkowej” po hollywoodzkie hity i wiele
wiecej.

Prowadzi: Ben z OPOlink.pl

Najblizsza gwiazda

Stonce jest w oczywisty sposob najlepiej nam znanga gwiazda. Jego wiek, stan i znajomos$¢ zasad dziatania
byty decydujace dla przyjecia lub odrzucenia catych dziatéw nauki - tak waznych jak ewolucja czy dryf
kontynentalny. Jest naszym gtéwnym dostawcg energii, wykorzystywanej przez wszystkie organizmy
zywe, a takze wiekszos$¢ naszej technologii. Czym jest?)ak dziata? Jak oddziatuje na nas?

Prowadzi: prof. dr hab. Ewa Pawelec

Napisz erpegaw jeden wieczér

Swietnym sposobem na rozpoczecie przygody z tworzeniem gier fabularnych jest stworzenie czego$
prostegoiszybkiego. Nauczsie jak to zrobi¢ krok po proku - w jedno wolne popotudnie!

Prowadzi: tukasz "Skavenloft"” Kotodziej

Naprawde tadny gtaz #kamyczki

Daj kamienia! Pomaluje ci go, jak jedna ze swoich francuskich kobiet. Zmarnujmy troche czasu na
niewolniczg produkcje kamieni (nie kamieni szlachetnych bo nas nie sta¢)

Prowadzi: Nanicon

Niecodzienne Swigtynie Japonii.

Kraj kwitnacej wisni kojarzy sie z majestatycznymi $wigtyniami buddyjskimi i shintoistycznymi
— Kiyomizudera czy Fushimi Inari w Kioto, Sensoji w Tokio, Todaiji w Narze... Ale co, jesli powiemy Ci, ze
wsrdd ponad 80 tysiecy Swigtyn ukryte sg takie, ktére potrafig zaskoczy¢ nawet Japonczykow?

- Porcelanowa brama torii

- Laleczka, ktorej... rosng wiosy

- Sufity pokryte plamami krwi z czaséw samurajow

- Swigtynia, w ktérej narodzit sie maneki-neko - kotek na szczeécie

Jesli chcesz odkry¢ nieoczywistg strone japonskiej religijnosci, pomijang przez przecietnego
zwiedzajacego, wpadnij na prelekcje — gwarantujemy, ze spojrzysz naJaponig zupetnie inaczej!

Prowadzi: Zocinn

Nie tylko lisy, czyli wszystkie rasy w $wiecie futrzakéw i nie tylko

Jak wyglada hybryda lisa i kury? Kogo mozna obrazi¢ za pomocg sera? Oraz czym sg protogeny?
Odpowiedzinateiinne pytania poznacie natej prelekgji.

Prowadzi: Mitosz "Mike" Krywko
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O broni biatejw pojedynkachi bitwach

Filmy, ksigzki, gry osadzone w tematyce fantasy, wszystkie petne sg mieczy. | rapieréw. Czasem tez szabel.
Jak je odrézni¢ i co powinnismy wiedzie¢ zanim uzbroimy wtasnych bohateréw w kawatki zaostrzonego
metalu? Okiem historykainarratologa.

Prowadzi: dr tukasz Sasuta

0Od Konwentowicza do Organizatora Konwentu

Marzysz o zorganizowaniu wiasnego konwentu? Na tej prelekcji dowiesz sie, od czego zaczac i na co
zwroci¢ szczegdlng uwage podczas organizacji wydarzenia. Dodatkowo poznasz sekrety zza kulis
konwentu LubinKon2024, a gtéwni organizatorzy tego konwentu z checig odpowiedzg na pytania
izaspokoja ciekawos¢.

Prowadzi: Weronika "Rons" Dobrzyniecka

Odnajdz swadj gtos - czyli podstawy bycia wokalistg
Prowadzi: NanoKarrin

0d pomystu do wydania gry planszowej

Jak wyglada droga od pierwszej iskry pomystu do pudetka stojgcego na poétce sklepowej? W trakcie
prelekcji opowiem o procesie tworzenia gry planszowej - od projektowania i testowania prototypéw, przez
wyzwania w balansowaniu rozgrywki, az po rozmowy z wydawcami i przygotowania do publikacji.
To praktyczne spojrzenie zza kulis, ktére pokaze zaréwno pasje, jak i realia tego fascynujgcego procesu.
Jesli kiedykolwiek chciate$ stworzy¢ lub wtasng gre lub interesuje Cie proces ich powstawania to jest
prelekcja dla Ciebie.

Prowadzi: Gajda

0Od Stotu do Studia - Obsada Studio K10 o pracy aktora dubbingowego w Polsce i grach RPG (18+)
Studio K10 to polski kanat RPG-owy na YouTube, tworzony przez profesjonalnych aktoréw,
zaréwno filmowych jak i dubbingowych. To grupa pasjonatéw gier RPG, ktérzy taczg swoje
aktorskie, filmowe i organizacyjne wyksztatcenie z mitoscig do grania. Robigc to, co kochaja,
wciggaja swoich widzéw w intrygujace $wiaty z barwnymiizabawnymi postaciami. Wwydarzeniu
udziat wezmga: Maciej Kosmala, Agata Skérska, Olaf Staszkiewicz, Maciej Maciejewski oraz
Aleksander Kaleta. Podczas spotkania z obsadg uczestnicy imprezy bedg mieli okazje postuchac
o kulisach pracy aktora filmowego i dubbingowego przy takich produkcjach jak Arcane, WiedZmin:
Dziki Gon, The Last of Us, God of War czy Minecraft! A takze wiele innych! Oprécz tego uczestnicy
beda mogli na zywo postucha¢ swoich ulubionych postaci z filméw, seriali i gier, ktére
dubbingowali aktorzy Studio K10. Wydarzenie jest takze skierowane do fanéw gier RPG.
Uczestnicy spotkania bedg mogli postuchac o kreowaniu swoich postaciitego, jak je wiarygodnie
odgrywac¢ podczas kampanii od profesjonalnych aktoréw. Wszelkie tematy zwigzane
z motywacjami, intrygami czy relacjami migedzy postaciami w RPG s3 mile widziane,
awreczwskazane!

Prowadzi: Studio K10

Opolska Strefa Gier Retro

W tym miejscu bedziecie mieli mozliwo$¢ pograc na konsolach starej generacji, przypomniec sobie dawne
czasy oraz najlepsze tytuty, przy ktérych spedzaliécie godziny, a moze nawet dni.

Prowadzi: Martin "ELDonBurritoss " Hadrian

Opowies¢ o TSRipoczatkach D&D

WezZ udziat w podrézy do zrédet jednej z najwiekszych legend Swiata gier fabularnych. To historia
o smokach, czarodziejach i lochach — ale tez o ludziach, ktérzy stworzyli co$, co zmienito oblicze
popkultury. <» Opowiem o narodzinach Dungeons & Dragons, o firmie TSR, ktéra zapoczatkowata
rewolucje w branzy RPG, oraz o twércach na czele z Garym Gygaxsem. Dowiecie sig, jak Tom Hanks



Snformator Opoléon 2025 33

nieSwiadomie przyczynit sie do moralnej paniki wokét D&D, dlaczego biuro TSR przypominato
momentami odcinek The Office, i jak pasja kilku zapalencéw przerodzita sie w globalny fenomen. Bedzie
troche nostalgii, troche $miechui sporo ciekawostek, ktérych nie znajdziecie w podrecznikach.

Prowadzi: Kamil OKF Fenix

Ostatnie zyczenie - wyscig po gwiazdke znieba

System KociSen Triggery

Tagi: dla poczatkujgcych graczy, prosta mechanika kart do gry, sesja narracyjna
Triggery: Do ustalenia z Graczami

Prowadzi: tukasz "Semitriel” Piwowar

Piekni mezczyZniiich jeszcze piekniejsze klamstwa — polityka, propagandai gry FPS (18+)

Czy i Tobie za dzieciaka zabraniano gra¢ w strzelanki, bo "to nic wartosciowego, same nawalanki z krwig
iflakami"? Dzisiaj udowodnimy, ze pod wirtualnym hetmem i za interfejsem z licznikiem pociskéw kryjg sie
zniuansowane fabuty i kontrowersje. Prelekcja skupi sie na politycznych filozofiach serii takich, jak Call
of Duty czy Battlefield orazich rzeczywistym wptywie na spoteczenstwo.

Prowadzi: Zuzanna "Eteréwka" Kluczek

Pismo japoriskie 101

Jesli dopiero uczysz sie podstaw pisma japoriskiego, na tej prelekcji poznasz catg teorie potrzebng do ogar-
niecia hiragany i katakany! Bedzie tez okazja po¢wiczy¢ w praktyce - jesli chcesz, wez ze sobg co$ do pisania.
Prowadzi: Dommie

Pismo japoniskie 102

Jesli chcesz zacza¢, lub juz uczysz sie kanji, na tej prelekcji zrozumiesz podstawy: dowiesz sie jak uczy¢ sie
efektywnie i jak pisa¢ poprawnie. Bedzie tez okazja pocwiczy¢ w praktyce - jesli chcesz, wez ze sobg cos do
pisania.

Prowadzi: Dommie

Planszéwki sg sexy (dla socjologéw)
Prowadzi: NanoKarrin

Poczatki gier wideo - historia domowej informatyki

Historia gier komputerowych na konsolach i komputerach domowych. Od pierwszych interaktywnych
urzadzen podigczanych do telewizora, przez narodziny rynku konsol i poczatki gamedevu, az po wejscie
konsol i komputeréw domowych pod nasze (réwniez i polskie) strzechy oraz $wit ery gamingu na PC - czyli
naczymgranow latach 70.,80.i90.

Prowadzi: Michat "mfx" Lisiecki

Pokaz Fireshow

Daj sie zaskoczy¢ pokazowi Fireshow przygotowanym przez Teatr Tarica i Ruchu z Ogniem Mantikora.
Cowtym roku sprowadzg na nasz festiwal? PrzyjdZ na pokaz, a zobaczysz!

Prowadzi: Teatr Tarica i Ruchu z Ogniem "Mantikora”

Pokemony - Uniwersum tgczace pokolenia

Pokemony to uniwersum znane na catym $wiecie. Gry na konsole, karty, Pokemon Go a takze liczne bajki
dla dzieci. Uniwersum to wychowato mase dzisiejszych dorostych. Lecz czy mito$¢ do matych stworkéw
jest dziedziczna? Czy Pokemony ze zwyktej zajawki na przestrzeni lat staty sie miedzypokoleniowg
tradycjg? Przyjrzymy sie temu okiem matki oraz syna.

Prowadzi: Agnarlll

Porzucone dziedzictwo

System Vaesen

Tagi: horror,moce nadprzyrodzone

Triggery: horror, przemoc, $mier¢

Prowadzi: Paula "Paulusek” Ggsowska



34 Informator Opoléon 2025

Pracownia Smiechu

Niewolnicza produkcja meméw. W sumie to czemu by sobie mema nie zrobi¢ na pamigtke? Mamy
wiecej szablondéw, niz ustawa przewiduje. Wbijaj w dowolnym momencie do pracowni $miechu
od Naniconu!

Prowadzi: Nanicon

Przewodnik po polskim cyberpunku

Wedtug Jacka Dukaja polski cyberpunk skonczyt sie, zanim sie na dobrg sprawe zaczat. lle w tym prawdy?
O cyberpunku znad Wisty, jego réznych wcieleniach, wzlotach i (o wiele czestszych) upadkach dowiecie sie
na prelekcji Macieja Janochy.

Prowadzi: Maciej "Matrej" Janocha

Psychologiarodziny Tepes

Analiza psychologiczna naszych ulubiencéw z serii netflix, "castlevania". Ikonicznego Draculi, Alucarda
i matkiizony Lisy Tepes. Jak wygladaty ich relacje i co dziato sie wich sercach w przebiegu serii? Omoéwimy
odpowiedzi na nurtujgce nas pytania ktérych twércy nie do korica wyjasniaja. Jakie byty ich motywacje? Co
w pewnym momencie poszto nie tak? Czy aby na pewno $mierc Pani doktor byta jedynym co doprowadzito
do ataku na ludzko$¢. Przedstawie wam upadek rodziny naukowcéw od podszewki, jak i potencjat jaki
skrywata gdyby sprawy potoczyty sie inaczej.

Prowadzi: Monika Saramiku Jaworska

Puchar Domoéw - Wiedzéwka z Harry'ego Pottera

Najpierw Ceremonia Przydziatu, potem wycienczajgce starcie z dziesigtkami pytan z ksigzkowego
uniwersum. Czy jestescie gotowinaindywidualngigrupowga chwate?

Prowadzi: Marek "Francuz" Kazimierczak

Quiz muzykizmemoéw
Prowadzi: NanoKarrin

Quizwiedzy o WiedZminie - (nie) powazny

Jeste$ fanem wiedZmina ? Przetestuj swojg wiedze w tym bardzo trudnym i podchwytliwym quizie.
Obrazki, dzwiekii pytania na to musiwasza kompania odpowiedzie¢.

Prowadzi: WiedZminska szkota memow

Religiaifilozofia w Gwiezdnych Wojnach

la wielu religia jest wazng cze$cig codziennego zycia. Inni za$ obserwujg jg bardziej z boku. A czy
zastanawialiscie sie kiedys, jak wyglada ta sytuacja w Gwiezdnych Wojnach? Jak wyglada filozofia
i praktyka tej mistycznejsity jaka jest Moc? Jak na nig patrzg uzytkownicy Jasnej, a jak Ciemnej Strony Mocy?
Czy w odlegtej galaktyce sg opisane jakie$ kulty, badz instytucjonalne religie? Jedli chcecie sie dowiedzie¢,
serdecznie zapraszam na moj punkt programut :)

Prowadzi: Mateusz "Jezus" Tomczyk

RPGidladzieciz Druzyng Odkrywcéw

Gryfabularnetowysoce kreatywna rozrywka, ktéra rozwija wyobraznie, umiejetnosciinterpersonalne
i zdolnosci wspétpracy. W trakcie rozgrywki uczestnicy tworzg druzyne, ktéra podczas eksploracji
natrafia na rézne przeszkody, a uczestnicy razem muszg ustali¢ najlepszy sposéb na radzenie sobie z
wyzwaniami. Gry RPG uczg komunikatywnosci, kreatywno$ci wobec stawianych zadan i buduja relacje
interpersonalne. W naszej bibliotece mamy wiele tytutéw, ktére mozna dostosowa¢ do spe-
cyfiki wiekowej i charakterologicznej kazdej grupy, czy specyficznych wymagan dzieci lub
dziatu HR. Te zajecia to nie tylko dobra zabawa, ale takze bardzo rozwijajgca aktywnos¢, ktéra
ma wiele waloréw dydaktycznych.

Prowadzi: Druzyna Odkrywcéw

Rycerze w literaturze fantastycznej
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Trudno wyobrazi¢ sobie fantastyke bez rycerzy. W Sredniowieczu ich etos bytwzorem do nasladowania, do
ktérego powinien dazy¢ kazdy wojownik. Tworcy fantastyki wielokrotnie korzystalii korzysta¢ beda z tego
motywu w swych dzietach; czy to oferujgc nam legendarnych bohateréw o czystych sercach, czy pokazujac
ich mroczniejsza strone. Podczas prelekcji przyjrzymy sie, jak wybrani autorzy odnosza sie do rycerskosci,
ajeslistarczy czasu rozprawimy sie zkilkkoma mitami, ktére jej dotycza.

Prowadzi: Maksymilian Jakubiak

SalaKimono

Japonia od lat zachwyca niezwyklym potaczeniem tradycji i nowoczesnosci. Jednym z najbardziej
rozpoznawalnych symboli Kraju Kwitngcej Wisni jest oczywiscie kimono - stréj peten elegancji i prostoty,
a zarazem majestatyczny i niezwykle praktyczny. Co ciekawe, kimono nie ma guzikéw, zamkéw ani
zatrzaskow - cata sztuka jego noszenia opiera sie na wigzaniach i pasach. To wtasnie sprawia, ze proces
zaktadania go jest matym rytuatem, petnym gracjii tradycji.

W naszej Sali Kimono bedziecie mieli okazje:

v przymierzy¢ prawdziwe kimono i poczug, jak wyjatkowy to stroj,

v zobaczyc¢ krok po kroku, jak wyglada proces jego zaktadania,

v poznachistorie i symbolike kryjaca sie w réznych wzorachikolorach,

v zrobi¢ sobie pamigtkowe zdjecia w autentycznym japonskim stroju.

To wyjatkowa okazja, by na chwile przenies¢ sie do Japoniii odkry¢ piekno jej kultury.

Zapraszamy do wspdélnego doswiadczenial!

O mnie: Natalia (Zocinn) - absolwentka Uniwersytetu Jagiellonskiego na kierunkach Studia nad Japonia
oraz Studia Strategiczne nad Azjg oraz aktywna dziataczka w Dalekowschodnim Kole Naukowym przez
5 lat. Prywatnie podrézniczka, pasjonatka Azji oraz fanka japonskiego kimono chcaca sie podzieli¢ wiedzg
znim zwigzangisztukajego zaktadania.

Zasady:

1.Nie wnosimy jedzenia i otwartego picia.

2. Nie ubieramy sami kimono.

3. Niewychodzimy z Saliw kimono.

4.Mozna przynies¢ swoje kimono do zatozenia.

5.Moznarobic zdjecia.

Prowadzi: Zocinn

Screenéwka Ecchi/Harem

Chciatby$ zobaczy¢ przepiekne dziewczeta, piekne kreacje? A moze po prostu chciatbys, zeby twoje
ci$nienie poszto do gory? Wpadaj $miato, miejsc nie zabraknie!

Prowadzi: Krzysztof "Kirito" Chumski

Seksualizacjaw grach - potrzebne zjawisko czy wymyslony problem? (18+)

Czy seksualizacja jest potrzebna w grach ? Czy pomaga tworcg w sprzedazy ? a moze tylko wymyslamy
problem i nie ma takiego zjawiska. A moze gracze tworzga ten problem, porozmawiamy wspélnie na ten
temat. UWAGA: na prelekcji pojawig sie obrazki oraz tematy nie odpowiednie dla kazdego i prelekcja ma
charakter edukacyjny a nie wiadomo jaki;)

Prowadzi: Pawet "Decker” Badura

Spoilerowa Pogadanka o Hazbin Hotel (18+)

Podyskutujmy o pierwszym sezonie, teoriach, soundtracku i rzecz jasna o naszych ulubionych
mieszkancach resocjalizujgcego Grzesznikéw hotelu.

Prowadzi: Michat Otak Litynski

Spotkanie autorskie i premiera ksigzki
Prowadzi: Kamila Goszczyriska - autorka

Spotkanie autorskie z FrantiSkiem Kotleta
Prowadzi: FrantiSek Kotleta
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Spotkanie autorskie zKristyng Snégonova
Prowadzi: Kristyna Snégoriovd

Spotkanie zCommunity Ambasador Pokemon GO

Cze$¢! Od 2 lat wspotpracuje z wroctawska grupg Pokemon GO - aktualnie jako ambasador spotecznosci.
Spotkanie dla fanéw gry lub dopiero chcgcych zacza¢ przygode z Pokemon GO. Tipy nt. wydarzen
wyjazdowych. Przedstawienie programu Community Ambasador. Pod koniec mata niespodzianka.
Prowadzi: Yuno

Steampunk i inne punki, czyli fikcyjne style architektury

Krétka podréz po réznorodnych miastach z réznych $wiatéw. Od klasycznych drapaczy chmur pokryte
neonami, po miasta-maszyny, napedzane przez pare i kota zebate.

Prowadzi: Mitosz "Mike" Krywko

Steampunkowo-Wiktoriariska Wiedzéwka Animcowa

Lubisz anime, epoke wiktorianska i klimaty steampunkowe? Sprawdz swojg wiedze w wyjatkowym quizie,
gdzie Swiat japonskiej animacjitaczy sie z elegancjq i technikg parowych wynalazkow!

Prowadzi: Kuro_Okami

Strach Japonczykow przez wieki, czyli o historii japoriskiego horroru

Przedledzimy gtéwne motywy i elementy, ktére uksztattowaty pojecie japonskiego horroru.
Porozmawiamy tez o tym, czy horror musi by¢ straszny? Oraz kto tak naprawde jest ojcem japonskiego
mangowego horroru?

Prowadzi: Maciej "Piezna mangi” Ptatek

Strzelnica ASG (Smart Target) i Gel Blaster

Na naszym stanowisku przygotowaliémy dla Was mozliwo$¢ wyprébowania atrakcji Smart Target czyli
laserowego trenazera strzeleckiego polskiej produkcji zainstalowanego w profesjonalnej replice ASG
AR15 serii ultrapremium. Z repliki nalezy oddac¢ celny strzat do elektronicznej tarczy, ktéra odnotowuje
trafienie.Ponadto dodatkowgq atrakcja sg pistolety gel blaster, ktére strzelaja zelowymi kulkami a ich
zasieg to kilkanascie metréw. Podczas konwentu bedziecie mogli sprobowac swoich sit strzelajgc do celu
z elektrycznych pistoletéw marki Valken. Gel blaster to znakomita atrakcja dla mtodszych, bowiem
zapewnia znakomitg zabawe bez ryzyka siniakow.

To tylko cze$¢ atrakeji, zktérych mozecie skorzysta¢ na naszych Poligonach ASG

Prowadzi: Poligon ASG "Hotel Tenis”

Studia dlaweeboéw-pare stéw od studentkijaponistyki

Jesli kiedykolwiek zastanawiates$ sie, czy Japonistyka to dobry wybor, ten panel jest dla ciebie! Opowiem
wam jak wygladajg studia z kraju kwitngcej wisni oczami wieloletniego fana, oraz cosplayera, odpowiem
na nurtujgce was pytania i kto wie, moze spotkamy sie na uczelnianym korytarzu? (lub na wrzesniowych
poprawkach)

Prowadzi: Marcelina "Marcysia" Zalewska

Sztucznainteligencja, prawdziwa gtupota

Dyscyplinabadan jaka jest sztuczna inteligencja siega genezg niemal dwa stulecia. Dopiero teraz, po wielu
latach eksplorujemy najbardziej interesujgce aspekty uczenia maszynowego. W trakcie tej prelekgji
ustyszysz jak dziata sie¢ neuronowa, czym doktadnie sg LLMy takie jak Chat GPT, skad biorg sie
generowane przez Al obrazy? Porozmawiamy tez jaka jest warto$¢ systemoéw opartych o sztuczng
inteligencje, jakie sg ich zalety oraz wady, a korcu zobaczymy jak cztowiek zmienia sie pod wptywem tych
algorytméw i odpowiemy na pytanie, czy stosowanie Al powoduje ze stajemy sie gtupsi.

Prowadzi: Piotr "Qc" Ksiqgzek

Swiatto - to cowidaé
Optyka to jedna z najbardziej fascynujacych i barwnych dziedzin fizyki. Bada nature Swiatta, prawa jego
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emisji, rozchodzenia sie oraz oddziatywania z materig. To wtasnie dzieki niej mozliwe sg nowoczesne
rozwigzaniaw optyce, okulistyce i optometrii.

Podczas wydarzenia uczestnicy bedg mogli:

- obserwowac widma optyczne gazéw - zobaczy¢ charakterystyczne linie emisyjne pierwiastkéw,

-zbadac absorpcje Swiatta z uzyciem nowoczesnego uktadu pomiarowego ESP32,

- przeprowadzi¢ eksperymenty z promieniowaniem UV - sprawdzi¢, jak materiaty i barwniki reaguja na
ultrafiolet,

- poznac tajemnice luminescencjiizobaczy¢ $wiecgce substancje,

-sprobowac swoich sitw grze laserowej opartej na prawie odbicia $wiatta.

Czeka Was nauka w praktyce, niezwykte efekty Swietlne i zabawa w Swiecie fizyki.

Prowadzi: Instytut Fizyki Uniwersytet Opolski

Swiatotworzene urban fantasy - ile rzeczywistosci dola¢ do fikcji?
Prowadzi: Pawef "Nafciarz" Klimczak

Swiat Robotyki - edukacyjne pokazy KoNaR

Stanowisko prezentujgce rézne konstrukcje robotyczne: robota edukacyjno-terapeutycznego Kapibara
sterowanego konsolg 3DS, robota terapeutycznego Sarah, robota typu LineFollower podazajgcego za
wyznaczong trasg oraz robota saperskiego Ariadna do zadan manewrowych. Pokazy majg charakter
interaktywny - mozliwe jest sterowanie wybranymi robotami oraz obserwacja ich dziatania w warunkach
demonstracyjnych.

Prowadzi: KoNaR

Tanatologia religii- o tym jak umieraty religie

Wiele sie wie na temat jak religie powstaty, jednak niektére z nich wymarty, badz ograniczyty swéj zasieg.
Co sie stato z dawna religig Stowian po chrzcie Polski, czy Czech lub Rusi? Dlaczego tak mato o niej wiemy?
Jak umierata powoli religia Starozytnego Egiptu? Jak prawie wymart Zaratusztrianizm, oryginalna religia
Iranu, zwana Czcicielami Ognia? Jak Buddyzm zniknat z Indii? To i wiele wiecej na mojej prelekcji,
serdecznie zapraszam!:)

Prowadzi: Mateusz "Jezus" Tomczyk

Ten pancerz naprawde mnie obroni? [+18]

Swiaty gier i anime petne sg pancerzy oraz zbroi, ale czy wszystkie z nich dobrze obronig przed
obrazeniamiw boju? Wykazcie sie swojg spostrzegawczoscig w bingo pancerzy wszelakich.

Prowadzi: Krzysztof "Kirito" Chumski

Turniej Beat Saber

Pragniecie intensywnych wrazen na Opolconie? PrzyjdzZcie do sali nr 15 w Elektryku, gdzie czeka¢ bedzie
naWas VRiBeat Saber! Przygotowujemy turniej, w ktérym bedzie mozna wygrac opolcoiny.

Prowadzi: Opolcon

TurniejBrawlhalla

Dwuwymiarowa platforméwkowa bijatyka podbija serca rzeszy fanéw na catym $wiecie. W tym roku
dotarta takze i tu. Stan do walki z innymi uczestnikami w zaciektym pojedynku pikselowych wojownikéw.
Do wygrania opolcoiny.

Prowadzi: Opolcon

Turniejjuggera

Jugger to dynamiczna gra zespotowa inspirowana filmem Krew Bohateréw - wyobraz sobie potaczenie
pitki noznej, bezpiecznej walki bronig i zapaséw... w klimacie postapo. Jesli lubisz akcje, rywalizacje
i dobra zabawe - to turniej dla Ciebie! A jesli nie - to i tak wpadaj, bo emocje sg gwarantowane. W planie:
szybkie przypomnienie zasad, mozliwo$¢ ogrania sie z bronig i pozycjami, a potem... TURNIEJ
- peten zacietej walki, $Smiechu i niespodzianek! Nie masz druzyny? Nie szkodzi - mozesz zgtosic sie
sam, z ekipg lub niepetnym sktadem - stworzymy zbalansowane druzyny przed startem.
Na zwyciezcéw czeka wieczna chwata. Zgtoszenia: na miejscu Sprzet zapewniamy - Ty weZ tylko sportowe
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buty i gotowos¢ do akgji. Do zobaczenia naboisku - JUGGER!
Prowadzi: DRUZYNA JUGGER WROCtAW

Turniej Pokemon Go PvP

Turniej Pokemon Go to jak co roku okazja dla wszystkich treneréw by spréobowac swoich siti przetestowac
swoje pokemony w pojedynkach miedzy soba. Wszyscy bedg mogli podja¢ walke w jednej, lub kilku ligach.
Na najlepszych czekajg nagrody.

Prowadzi: Opolcon

Turniej Pokemon TCG
Prowadzi: Opolcon

Turniej League of Legends 2v2

Klasyka e-sportu po raz kolejny zawita na Opolconie! Bedziecie sie mogli zmierzy¢ z przeciwnikami
w dwuosobowych druzynach na magicznych arenach Ligi Legend. Wpisowe to 20 zt od osoby.

Prowadzi: Opolcon

TurniejRocket League 2v2

Dynamiczne mecze sportowo-samochodowe czekajg juz na was! RozsigdZcie sie wygodnie w fotelach
samochodéw i zagrajcie w kosmiczng pitke! Cena wpisowego to 20 zt od osoby. Do wygrania opolcoiny
oraz pulawpisowego w nagrodach rzeczowych.

Prowadzi: Opolcon

Turniej Tekken 8
Prowadzi: Opolcon

To nie bytemja!- Graimprowizacyjna
Prowadzi: NanoKarrin

Twérz filmy na swoim telefonie! Podstawy editingu i montazu wideo!

Widzisz edity z Twojg ulubiong postacia i zastanawiasz sig, jak oni je tworza? Nie wiesz od czego zacza¢,
zeby stworzy¢ dzieto z Twojg waifu? A moze od zawsze pragniesz zmontowac co$ czadowego z t3 jedng
sceng walki z twojej ulubionej gry? Spiesze z pomoca! Dzigki tej prelekcji dowiesz sie, ze wystarczy Ci tylko
jednarzecz-twojtelefon, ktéry masz zawsze przy sobie - by stworzy¢ edit nie z tej Ziemiil Zapraszam!
Prowadzi: Natalia "Gravity" KoZminska

Tym co zniszczyto Swiat byty...kaaaatlty. Czyli troche o tym dlaczego ciggnie nas do gier karcianych
Karty. Z pozoru zwyczajne kawatki papieru z nadrukowanymi obrazkami. Wydawatoby sie, ze to nic
nadzwyczajnego. A jednak sg ludzie, ktorzy potrafig gra¢ w gry karciane godzinami, poswieci¢ temu mase
czasu i pieniedzy. Czy to naprawde tylko zwyczajne kawatki papieru z nadrukiem? A moze jest to nowa
forma rozrywki ktéra towarzyszy nam od lat? Chcesz sie czegos dowiedzie¢? Porozmawiac o tym? Poznac
piekno atakze brzydote Swiata kart? Zapraszamy.

Prowadzi: Agnarlll

VaBanquezanime

Va Banque, klasyczny polski teleturniej bazowany na amerykanskim “Leopardy!”, tym razem w wersji
anime! Przygotujcie sie na wiele pytan z najrézniejszych kategorii obracajgcych sie wokét japoriskich
animacjii komikséw! Mile widziani zaréwno starzy wyjadacze, jak i Swiezaki!

Prowadzi: Xelax

Waifu War- Family Friendly Edition

Wojny Waifu. Niezwykle toksyczny rodzaj atrakcji gdzie uczestnicy bronig honoru swoich ulubionych
postaci okreslanych mianem wiafu. Jednakze czy naprawde musi tak by¢? Czy nie mozemy sie dobrze
bawi¢ przy obronie naszych waifu? Nie? A moze jednak? PrzyjdZ i obror honor damy swego serca
w sposéb zabawny, kulturalny i pozbawionych oznak wszelkiej toksycznosci. Ponownie bo juz trzeci raz
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zbierzmy sie by przeprowadzi¢ WOJNE WAIFU!
Prowadzi: Agnarlll

Warsztaty Juggera

Jugger to dynamiczna gra zespotowa inspirowana filmem Krew Bohateréw - wyobraZ sobie potaczenie
pitki noznej, walki bronig bezpieczng i zapaséw... w klimacie postapo. Jesli lubisz akcje, ruch i odrobine
chaosu - to co$ dla Ciebie! A jesli nie - to i tak wpadaj, bo warto czasem sprébowac czego$ nowego. Na
warsztatach: nauczysz sie zasad, sprobujesz réznych rél i broni, rozegrasz swoje pierwsze mecze!
Zapewniamy sprzet i instruktaz - potrzebujesz tylko sportowego obuwia i odrobiny zapatu. Nie musisz
miec¢ do$wiadczenia ani druzyny - kazdy jest mile widziany! PrzyjdZsam, z ekipg, albo po prostu zobaczy¢,
do zobaczenia naboisku -JUGGER!

Prowadzi: DRUZYNA JUGGER WROCEAW

Warsztaty tancéw balfolk!

Lubicie sobie potanczy¢? Chcecie lepiej sie zintegrowac? Jesli tak, mam co$ dla Was - zapraszam
na warsztaty taricéw Balfolk! Wybierzcie sie w taneczng podréz po Europie! :) Na moich warsztatach
iimprezach tariczymy tance z Bretanii, Szkocji, Irlandii, Francji, Portugalii, Polski, Motdawii, Butgarii, Gregji,
Turcjiilzraela. Tance sg na tyle proste, ze kazdy jest w stanie zatapac co i jak i dobrze sie bawi¢, kazdy taniec
jest tez doktadnie thtumaczony. Sg $wietnie integrujgce, nie wymagaijg tez przychodzenia w parach, wiele
znichjestwkregachikorowodach. I tak, bedzie Belgijka! Whbijajcie koniecznie! ;)

Prowadzi: Mateusz "Jezus" Tomczyk

Watpliwa Perfekcja na szynach - czyli o Japoniskiej kolei stéw duzo

W czasie prelekcji oméwimy japoriska kolej - pod wzgledem historycznym, technicznym oraz spotecznym.
Pokaze réwniez kilka praktycznych wskazéwek opartych na swoich doswiadczeniach jak przezy¢ w tym
wielkim zelaznym ekosystemie.

Prowadzi: Amder

What the Hammer? Czyli postaci ktére sprawia ze zanieméwisz. Chyba. (WH40K)

Kazde uniwersum ma postaci, ktére sie wyrézniajg od reszty. Nie inaczej jest w $wiecie warhammera.
Na tej prelekcji opowiemy o wtasnie takich postaciach.

Prowadzi: Patryk "Red_grave" Mendus

Wiarygodna postac, wiarygodny swiat, wiarygodna sesja

90 minut, podczas ktérych przejdziecie przez serie scenek i potencjalnych probleméw, ktére wspdlinie
rozwigzemy na kilka sposobéw. Warsztat jest zaprojektowany dla MG i dla Graczy. Wymagany poziom:
podstawowy. Nie bedzie strasznie i nie bedzie przymusu. Gracz zrobit btedng deklaracje. Np. posta¢
wycigga miecz grozac krélowi - i nie ma konsekwencji. MG stoi przed koniecznoscig zrobienia czegos,
czego nikt nie chce. MG uwaza, ze powinien aresztowac lub usung¢ postac. Ale to koniec rozgrywki.
Zdaniem innego Gracza - przeciez w "niektérych anime" to normalne. Sesja, $wiat i postacie w oczach
obecnych tracg wiarygodnos¢ - rozpada sie immersja, nie wiadomo co robic¢ (i co akceptowalne) i fikcja
zachowuje sie nienaturalnie i nieprzewidywalnie. Sesja RPG jest troche jak ustrukturyzowany balet,
podczas ktoérego wszystkie strony muszg wspétpracowac zgodnie z pewnymi zasadami, by stworzy¢
interesujacy i angazujacy sesje. Wiekszo$¢ powyzszych btedéw to problemy koordynacji i komunikacji
- balet przestaje dziata¢ i wchodzimy sobie w szkode. Gorzej, "gramy w rézne gry" przy jednym stole.
Dlatego podczas tego warsztatu skupimy sie na konceptach takich jak Konwencja sesji, Przewidywalnos¢,
Koszt Kognitywny i Wiarygodnos¢ - jak wykorzystac to, co juz znacie by méc ptynnie przejé¢ przez typowe
problemy sesji RPG, zwtaszcza w konteks$cie konwentowym (gdzie MG i Gracze nie znaja sie nawzajem).
Prowadzi: tukasz "Z6tw" Januszek

WiedzéwkazLoLa-Bitwa o Runeterre

Stancie w szranki z armiami innych regionéw Runeterry i udowodnijcie, ktéra z druzyn najlepiej zna
uniwersum gry League od Legends. Jakg taktyke wybierzecie: agresywne podboje czy defensywa?
Do zobaczeniana Summoner's Rift!

Prowadzi: Marek "Francuz" Kazimierczak
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WiedZmy, szamanki, kaptankina stanowiskach archeologicznychiich obraz odcisniety w nauce.
Badania archeologiczne w potaczeniu ze Zroédtami historycznymi i wykorzystaniem nowoczesnej
technologii pokazuja jakie funkcje petity kobiety na przestrzeni czasu. Materiat potrzebny do badan
naukowych czy rekonstrukcji dostarczajg nam prace badawcze na terenie cmentarzysk z réznych
okreséw. Analiza materiatu osteologicznego ludzkiego, wyposazenia grobowego, genetyka
i rekonstrukcja postaci tworzg przekaz multimedialny, dzieki ktéremu mozemy by¢ blizej zyjgcych przed
wiekami spotecznosci. Nauka obecnie to nie tylko zagtebianie sie w manuskryptach w bibliotekach.
To teraz portret patrzacego na nas cztowieka, kogos, kto zyt przed nami. Szczegélng role odgrywaty kobiety
w spoteczenstwie, trzeba nauczy¢ sie patrze¢ na ten obraz, nie zawsz chwalebny.

Prowadzi: Dr Magdalena Przysiezna-Pizarska

Wielka wojen konsol lat 90

W latach 80 rynkiem domowych konsol do gier rzadzito nie podzielnie Nintendo. Pozycje hegemona
zachwiata Sega, ktéra w 1988 wprowadza na rynek konsole Sega Mega Drive, ktéra przekraczata
mozliwosci konkurencyjnego Nintendo Entertainment System. Rozpoczeto to agresywna kampanie
marketingowg Segi przeciwko Nintendo w celu przebicia sie do mainstreamu. Nintendo nie pozostato
jednak gtuche na dziatania konkurenta.

Prowadzi: Patryk "Patryk zKoNaRu" Peroriski

Wielki kryzys gier wideo 1983-1985, czyli jak zbudowag, a potem (prawie) zniszczy¢ globalny rynek
gier

Czy kto$ powiedziatby, ze rynek gier wideo mogtby upasc? Pewnie nie. Ale czy wiecie, ze co$ takiego juz
kiedy$ prawie sie wydarzyto? W 1983 roku w USA rozpoczat sie kryzys, ktéry doprowadzit do niemal
czterokrotnego skurczenia sie globalnego rynku gier. Podczas prelekcji cofniemy sie do czaséw narodzin
branzy oraz przyjrzymy sie wczesnym latom growego medium. Bedzie to historia o globalnym fenomenie,
miodziericzym entuzjazmie, korporacyjnej chciwosci i czajacych sie latami przyczynach nieuchronnej
katastrofy. Oraz o tym, ze wszystko to wcale nie byto wytgcznie wing biednego E.T.

Prowadzi: Michat "mfx" Lisiecki

Wikiriscy potomkowie Odynaii Freja

Piedni skaldéw oraz islandzkie sagi petne sg historii o wielkich bohaterach, ktérzy walczyli z olbrzymami,
wiedZmami i okrutnymi krélami. Najstynniejszymi z nich sg z pewnoscig Woélsungowie potomkowie
Odyna, kréla bogéow — z Sigurdem Pogromcg Smoka Fafnira na czele. Inny znany klan, Ynglingowie
uksztattowat wczesna historie Szwecji, ktorg za swa siedzibe uwazat przez pewien czas bog plonéw, Frej.
Opowiesci o tych bohaterach przytoczone zostang przez autora serii powiesci "Mity nordyckie", ktérych
drugitom opowiada wtasnie o wielkich czynach heroséw.

Prowadzi: Mateusz "Bragi” K. Sawczyn

Wokét Wielkiej Lechii

W ostatnich latach Wielka Lechia wzbudzita duze zainteresowanie. Pojawito sie wielu, ktérzy twierdzili, ze
nasza historia jest zafatszowana. W przesztosci natomiast nasi przodkowie zbudowali wielkie imperium
obejmujace wielkie potacie Europy. Historia tego tworu panstwowego ma by¢ juz od czaséw wczesno-
$redniowiecznych ukrywana. Jednakze najprawdopodobniej jest to zmartwychwstanie koncepcji zza
grobu, z jakg musiat sie juz Joachim Lelewel. Juz bowiem w tamtych czasach dyskutowano realnos$¢
"Kroniki Prokosza" i innych zblizonych dokumentéw. Podczas prelekcji przyjrzymy sie tej watpliwej
dokumentacji. A takze sprébujemy odpowiedzie¢, jak to sie dzieje, ze ludzie traktujg koncepcje Wielkiej
Lechii powaznie. Podobnie, sprobujemy ustali¢, jak dyskutowac z tego typu koncepcjamii czy rzeczywiscie
znamy dobrze poczatki naszej panstwowosci.

Prowadzi: Edwin Sieredziriski

Woédka, gtéd i demony

Sunless - Nadzieja umiera ostatnia

Tagi: Postapokalipsa, PRLpunk, RetroPolska, Paranomalne, Dziady, BrakStonca

Triggery: Ciemne, duszne realia PRL-u; Tematyka Zycia pozagrobowego; mozliwo$¢ $mierci postaci
i beznadziejnych wyboréw moralnych; tagodne wulgaryzmy i mroczny humor;
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Prowadzi: Marek "Koza" Koztowski

Wszystkie grzechy D&D - jak oceniac¢ gry RPG

Ocenianie i krytyka to duza cze$¢ kultury, niektérzy wrecz sie z tego utrzymuja. Ale wydaje sie, ze
w przypadku gier rpg jest to zadanie wyjgtkowo trudne, bo nikt nie jest w stanie zgodzic¢ sie co do tego,
co to znaczy, ze gra jest "dobra" albo "zta". Na tej prelekcji bedziecie $wiadkami karkotomnej
préby rozwigzania tego problemu, na podstawie dobrze wszystkim znanej pigtej edycji
Dungeons &Dragons.

Prowadzi: Oliwia Radzik

Wszystko i nic o kimono, czyli jak sie nie zgubi¢ w tradycyjnym stroju japoriskim

Czy fascynowata cie japonska moda? Czy moze tez interesowata tradycja? A moze po prostu
zastanawiasz sie jak ludzie funkcjonowali na codzien w tych owijanych szatach? Kimono to dtuga
historia (i dtugi pas obi), nieskoriczone ilosci sznurkéw i warstw oraz wspaniale zachowana kultura,
ktérejkazdy element maswoje znaczenie. Poznamyjak sie rozwijato, jakie s jego rodzaje, co sie sktada
na zestaw do zaktadania i jak zatozy¢ taki stréj. Po takim wstepie nie straszne wam bedzie kupienie
kimono na podrézy doJaponii.

Prowadzi: Zocinn

Wywiad zwampirzyca

Wampir, jako istota nieSmiertelna, ma sie Swietnie w popkulturze, mimo sinusoidy popularnosciowej, na
ktérej sie buja. Od potwiecza jego wizerunek w ksigzkach i filmach sie zmienia. Z hrabiego w pelerynie
zmienit sie w uroczego dandysa (Wywiad z wampirem), punka (Straceni chtopcy), licealiste (Zmierzch),
pastisz samego siebie (Renfield), ale kino pokazato, ze teskni za klasycznym gotykiem i wampira znéw
upotworzyto (Nosferatu). O tym, jak przez ostatnig dekade wampor radzit sobie w rodzimej literaturze,
opowie Caryca Polskiego Wampiryzmu (hiehie) Agata Suchocka, autorka pieciotomowego cyklu "Daje ci
wieczno$¢" i powiesci BITE ME, w ktérej przychodzi wampir do cyborga...

Prowadzi: Agata Suchocka

Zabawa w boga czyli jak stworzy¢ mitologie

To nowa, wspottworzona z uczestnikami prelekcja na temat schematéw w religiach oraz sposobach na
stworzenie ciekawej mitologii w fantastyce.

Prowadzi: Kamila Goszczyniska - autorka

Zbagnaw wieksze bagno - przeglad totalnych porazek 11 RP

Czy z bagna da sie zrobi¢ wieksze bagno? Jak najbardziej! Szkolne lekcje historii ucza nas, ze
miedzywojenna Polska cieszyta sie stabilizacjg i politycznym postepem. A co, jesli wam powiem, ze nasz
kraj byt wtedy tak stabilny jak stot na trzech nogach, a polityczny postep tak skuteczny, ze az zabito
prezydenta? W Il Rzeczpospolitej nie brakowato odklejonych pomystéw i akcji grubszych niz wasz pijany
wujek wjezdzajacy Oplem do stawu. Za co Pitsudski przepraszat Ukraincéw? Dlaczego nasze wojsko zajeto
fragment Czechostowacji? Kto strzelat na wsi do zbuntowanych chtopéw i kto podarowat Mifisk Zwigzkowi
Radzieckiemu? Wspolnie znajdziemy odpowiedzi na te i wiele innych pytan!

Prowadzi: Olga Karolak

Zamek jaki jest (nie) kazdy widzi

W Japoniiistnieje 12, oryginalnych” zamkdw, ktére przetrwaty od ery feudalnej. Co sie stato z pozostatymi?
Dlaczego nawet te 12 nie jest w petni oryginalne? Dlaczego az tak réznig sie od europejskich? Zapraszam
na panel o historiiiarchitekturze japoriskich zamkow.

Prowadzi: Astero

Ztap gobasa, czyli dzieje kréla osiedla

SLAV BORG

Tagi: urban fantasy, osr, wyscigi, borg

Triggery: przemoc, alkohol, narkotyki, przestepstwa
Prowadzi: Pawet "Nafciarz" Klimczak
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Zmienilirezyseraiwszystko poszio sie... Czyli o tym jak jeden cztowiek moze zmieni¢ cate anime
Zastanawialiscie sie kiedy$ czemu drugi sezon Jujutsu Kaisen lub One Punch Mana wygladat zupetnie
inaczej niz pierwszy? Co a moze kto ma na to wptyw? Jakg role tak naprawde odgrywa samo studio anime?
Zapraszam na podréz po nieznanych kulisach japoriskich animacji.

Prowadzi: Wojciech "Namaryu" Polaniski

ZWampirem przez wieki, czyli ramy czasowe w Maskaradzie (18+)

Zasiadasz do sesji w Wampira Maskarade. Przychodzisz => siadasz => nie ogarniasz $wiata. Przyjdz do
mnie, a ja ci pomoge go zrozumiec:)

Prowadzi: Kacper "Czizi" Ciesielka



Snformator Opoléon 2025

Drodzy wspierajacy!

43

Kazda zakupiona przez Was cegietka to dla nas co$ wiecej niz tylko pomoc
finansowa. To dowod na to, ze nasza wspodlna pasja ma ogromng site. Jestescie
pargw naszej opolconowej maszynie! Dziekiwam Opolcon moze sie rozwija¢, a my
mozemy planowac kolejne, jeszcze lepsze edycje petne atrakcji, spotkan

iniezapomnianych wrazen.

Adam ‘Anavar' Kmiecik
Adrian
Agnieszka 'Duszka' Dusza
Agnieszka 'Sybilla' Pastuszko
Ajcio
Akai
Aleksander 'Kitsune' Miskowiec
Alqua
Anna 'Zyga' Szczepankiewicz
Baku

Benjamin 'Ben z OPOlink.pl'
Golletz

Czibi
Czizi
Damian 'Sonco' Kalinowski
Hana
Haribo
Izabela Waszkiewicz-Gryczka
Jacek 'Jacula' Tyka
Jawix
Jekyll
Jolanta Kwasik
Kacper 'Cappy' Adutis
Kamil Dobrogost
Kapitan todzi Podwodnej
Karina 'Karinata' Wojtun
Kislune
Klema
Konrad 'Swistak' Cholewa

Do zobaczenia na Opolconie i nie tylko :)

WSPIERAJACY OPOLCON 2025

Krystyna 'ABBAA' Miazga
Krzysztof 'Kidlu' Kisiel
Kurisu
Kwviato
Lathendroth
tukasz 'Semitriel' Piwowar
Madao

Matgorzata 'Ayeru’ Mackow -
Kolendowska

Marcin 'Alu$' Jedrecki
Marcin Juraszczyk
Marek 'Francuz' Kazimierczak
Marta Zukowska
Martyna 'Dudu’ Talarek
Matylda 'Ciocia' Dgbrowska
MaxPaks
Michat 'SimplyRedie' Cecota

Michat
'Sora_DR_of_thighentology'
Urbanczyk

Mirella Cholewa
Mistycznaaa
Méwca Umartych
Natalia 'icybaby47' Wieszotek
Orchid
Pani Mama
Pawet 'Aspirant' Reszka
Pawet 'Pawel' Kosciuch
Piotr Kwasik

Przemystaw 'Pszmo Jestem
przystojny kiedy ptyne na todzi'
Marenin

Radek
Radostaw 'Rynvord' Polaniski
RetroMat
Rias
RipperDragon
Sebastian 'Slav-Seba' Skolik
Slimek
SOKIBUS-F
Sziro Lind
Szymon Dzikowski
Szymon Szymczak
Tatoki
Tejkana
The_Wojtek
Tobi
Tobiasz 'Straznik Tajemnic' Tokar
Tomasz 'Kakonel' Halemba
Tomasz 'TomiQ' Otoka
VengefulCasimir

Virian - GzymsGotab -
CyberGombao

Waldemar 'Torao' Krasnodebski
Weronika 'Were' Smieja
Yu/Nori
Yunohhana
Zwierz
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