
Regulamin gry miejskiej: “Opolska Pieczątkowa Mapa” 

1. Organizator: organizatorem gry miejskiej jest stowarzyszenie Opolski Projektor 

Animacji Kulturalnych oraz Urząd Miasta Opola. 

2. Uczestnicy: gra jest skierowana do mieszkańców Opola oraz turystów w każdym 

wieku. 

3. Zasady gry: uczestnik odbiera bezpłatny notes do zbierania pieczątek w Miejskiej 

Informacji Turystycznej (Rynek 23). W notesie znajduje się lista 8 wybranych przez 

organizatora gry atrakcji Opola oraz miejsce na potwierdzenie zebrania kompletu 

pieczątek ze wszystkich wskazanych atrakcji. 

Aby zdobyć pieczątkę, należy odwiedzić daną atrakcję i skorzystać z niej (np. kupić 

bilet, wejść na ekspozycję, wziąć udział w wydarzeniu organizowanym w danym 

obiekcie). Pieczątkę otrzymuje się w kasie lub punkcie obsługi klienta danej atrakcji 

po potwierdzeniu wizyty. 

Kolejność odwiedzania obiektów oraz zbierania pieczątek jest dowolna. 

4. Potwierdzenie ukończenia i odbiór nagrody: po zebraniu kompletu 8 pieczątek z 

atrakcji, uczestnik zgłasza się do Miejskiej Informacji Turystycznej. Tam otrzymuje 

dziewiątą pieczątkę, która potwierdza ukończenie zadania, oraz odbiera 

pamiątkowy magnes. 

5. Dostępność notesów i nagród: notesy oraz nagrody (magnesy) są dostępne do 

wyczerpania zapasów. Organizator przewiduje jednak możliwość zwiększenia puli 

notesów oraz nagród w przypadku dużego zainteresowania uczestników.  

O dodatkowej puli organizator poinformuje w osobnym komunikacie medialnym. 

6. Czas trwania gry: gra ma charakter ciągły i nie jest ograniczona czasowo, co 

pozwala na zwiedzanie miasta we własnym tempie. Notesy, pieczątki oraz nagrody 

będą wydawane maksymalnie do końca 2025 roku. 

7. Dostępności atrakcji: uczestnik samodzielnie odpowiada za wcześniejsze 

sprawdzenie dostępności oraz godzin otwarcia poszczególnych atrakcji. 

8. Reklamacje: ze względu na charakter gry i jej darmowy udział, nie ma możliwości 

składania reklamacji dotyczących przebiegu gry, dostępności pieczątek czy atrakcji. 

9. Odpowiedzialność uczestnika: uczestnicy biorą udział w grze na własną 

odpowiedzialność. Organizator nie ponosi odpowiedzialności za wypadki lub szkody 

wynikłe z udziału w grze. 

10. Zmiany w regulaminie: organizator zastrzega sobie prawo do wprowadzania zmian 

w niniejszym regulaminie. Wszelkie aktualizacje będą publikowane na stronie 

internetowej: www.opak.org.pl. 

11. Postanowienia końcowe: udział w grze oznacza akceptację niniejszego 

regulaminu. 

 


