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Specjalistka budowy lalek oraz scenografii do animacji poklatkowych, ktéra
stworzyta postac¢ swierszcza do filmu ,,Pinokio” nagrodzonego Oscarem za
najlepsza animacje minionego roku. Jest takze twdérczynia figur woskowych
z filmu Star Wars w Museum Madame Tussauds w Londynie. Z niezwykle
utalentowana i tworcza opolanka Magda Bieszczak rozmawiamy o tym jak
trafita na sam szczyt.



- Pochodzisz z Opola, natomiast wiekszos¢ zycia zawodowego spedzitas w
Londynie i USA. Jak wygladata Twoja droga? lle byto w niej przypadku, a ile
szczescia, ktore sprawito, Zze mozesz realizowa¢ ambicje zawodowe m.in. w
Hollywood?

- Ja sie czesto nad tym zastanawiam, bo stysze to pytanie. Wydaje mi sie, Ze to
gdzies zostato zasiane we mnie, ze zostane lalkarkg. Jeszcze, gdy bytam w Polsce i
studiowatam na Akademii Ekonomicznej pamietam, ze ktéregos wieczoru
ogladnetam dzieto Tima Burtona pt. ,The Nightmare Before Christmas”. Po emisji
filmu pokazane zostaty sceny zza kulis i warsztat tej pracy. Wtedy po raz pierwszy
pomyslatam sobie, jakie to jest fajne zajecie i ze super bytoby sie czyms takim
zajmowac. Pézniej na wiele lat odtozytam to marzenie i ani sie nad nim nie
zastanawiatam, ani nie dazytam do realizacji tego planu. Moje zycie tak sie
potoczyto, ze po studiach we Wroctawiu wyjechatam do Londynu do siostry.
Postanowitam zaoszczedzone pienigdze przeznaczy¢ na edukacje na uczelni London



College of Fashion na kierunku: Technical efects for performens. Wtedy okazato sie,
ze Tim Burton kreci film ,,Frankenweenie” i szuka studentdéw, a ze moja szkota w
Londynie miata dobre koneksje, to wystano mnie na dwutygodniowy staz. | tak to sie
zaczeto i trwa juz 17 lat.

- Mozna powiedzie¢, ze to gtebokie pragnienie ziscito sie jak w
amerykanskim sSnie.

- Doktadnie. Po dwdch tygodniach stazu, zostatam zatrudniona na etat, a ze swiat
animacji poklatkowych jest bardzo niszowym i waskim zajeciem, to od tego
momentu, juz nigdy nie musiatam szukac pracy. Nigdy nie wysytatam CV, ani nie
miatam swojego portfolio. Stworzytam je dopiero trzy lata temu. Trzeba wierzy¢ w
swoje marzenia!

- Pinokio to produkcja, ktdéra stata sie najlepsza animacja 2022 roku i
zdobyta Oscara. Zbudowatas w niej swierszcza Sebastiana ] - jego
zgnieciona postac. Czy mozesz nam opowiedziec o kulisach tej pracy?

- Gdy sie kreci film animowany, zawsze wychodzg elementy, ktdre nie byty
wczesniej planowane w scenariuszu. Z czasem zaistniata potrzeba zbudowania
zgniecionej wersji swierszcza. Ja, z racji mojego doswiadczenia, otrzymatam to
»Zzadanie specjalne”, poniewaz jesli chodzi o marionetki potrafie zrobi¢ wszystko i to
w krétkim czasie. W pierwszej kolejnosci zobaczytam rysunek postaci oraz animacje
2D, dzieki ktdrej wiedziatam co sie z tym swierszczem bedzie dziato. Sebastian | to
skomplikowana lalka, zbudowana z szesciu par odndzy, 4 par skrzydet, gtowy, czujek
i podwdjnego ogona. W zwigzku z faktem, ze marionetka musiata zostac¢ zgnieciona,
to chwile mi zajeto, zeby pomyslec jakich materiatéw uzy¢, aby mdoc zrobic z niego
na przyktad kulke.

- Pracowatas z najwiekszymi tworcami Hollywood: Timem Burtonem,
Wesem Andersonem i wspominanym Guillermo Del Toro. Jak wspominasz te
wspotprace?

- Wes Anderson i Tim Burton to dwie ekscentryczne osobowosci i dosy¢ niesmiali
mezczyzni, ale bardzo mili ludzie. Guillermo Del Toro to z kolei bardzo otwarty

cztowiek, ktdry przychodzgc do studia przytulat sie ze wszystkimi, tworzac bardzo
dobrg atmosfere na planie. Produkcji Pinokia poswiecitam dwa lata mojego zycia,



ktdre przypadty w czasie najwiekszego lockdownu.

- Czy mozesz podzieli¢ sie niezwykta historia zwigzana z udziatem Twojego
psa w produkcji ,,Wyspa psow” Wesa Andersona?

- Zaadoptowatam psa podczas pracy nad wspomnianym filmem. MJj szef miat psa i
zawsze mnie namawiat, zebym wzieta sobie jakiegos pupila. No i tak sie wydarzyto,
ze pojawita sie Hejzel, ktdra zaczeta chodzi¢ ze mng do pracy. Moja kolezanka, ktdra
rzezbita Reksa (jeden z gtéwnych bohaterdw filmu - przyp. red.) powiadomita mnie,
ze moj pies jest prototypem postaci. PdZniej dziewczyny odpowiedzialne za futro, co
chwile przychodzity z probkami wtoséw, porédwnujac je z sierscig mojego
czworonoga. Mogty sprawdzi¢ na zywo jak wtosy uktadajg sie na psie, czy zgadza sie
kolorystyka siersci itd. Kiedy film wyszedt i w Londynie ukazaty sie plakaty, ktéregos
dnia zaczepit mnie pan w sklepie. Zobaczyt w moim psie postac z filmu i zapytat:
»Czy mogtaby Pani zrobi¢ mi z nim zdjecie”? Pomyslatam wtedy, ze ludzie jednak
chodzg do kina i zwracajg uwage na szczegoty.

- Produkcja lalek i scenografii do animacji poklatkowych, to czasochtonny
akt tworzenia. Opowiedz naszym czytelnikom, jakie kolejne kroki sa
podejmowane podczas tej pracy?

- Zaczyna sie od wykonania rzeZby na podstawie rysunku i animacji 2D. Nastepnie
rzezba trafia do dziatu formowania, aby nadac jej odpowiedni ksztatt. Zanim zostanie
oddana do odlewni, trafia do dziatu szkieletu, ktory buduje ruchomag matryce do
wykonania marionetki w wersji 3 D. Ostatnim etapem tego wstepnego procesu jest
wykonanie odlewu postaci na ogét z silikonu lub z pianki. Kolejnym etapem jest
upiekszanie. Lalka jest malowana, dodawane sg cienie, usta, piegi, oczy oraz wtosy.
Ostatni i najprzyjemniejszy etap to przygotowanie kostiumu i dobieranie rekwizytéw,
na przyktad torebek, paskow, bizuterii, okulardow itd. Ja generalnie moge
uczestniczy¢ na kazdym z tych etapdw.

- Co najbardziej kochasz w swojej pracy?

- Mysle, ze kazdy projekt jest inny i to jest wyzwanie. Kazdy rezyser, z ktérym
wspodtpracuje jest inny, kazdy design wymaga ode mnie czegos innego. Jest to praca,
ktora sie kocha i nienawidzi jednoczesnie, ze wzgledu na bardzo duze wymagania.
Podam przyktad. Przychodzgc z nowym projektem czuje sie rozanielona, po czym nie



wszystko sie uktada jakbym chciata, para z uszu wychodzi - i mysle sobie dlaczego?
(smiech). W tej pracy jest ciggty samorozwdj i samodoskonalenie sie oraz
poszukiwanie nowych materiatéw na rynku, pomystow i sposobow na usprawnianie
dziatania marionetki. Mimo, ze pracuje rekami, jest to praca umystowa, w ktorej nie
ma rutyny.

- Jaka jest Twoja ulubiona produkcja, w ktérej wzietas udziat?

- Mysle, ze Pinokio, bo to najswiezsza produkcja. Poznatam wspaniatych ludzi. A
atmosfera na planie ma dla mnie bardzo duze znaczenie, poniewaz spedzamy tam
bardzo duzo czasu. Chodzitam do pracy jak na skrzydtach, co po siedemnastu latach
w zawodzie, wcale nie jest takie oczywiste. (Smiech)

- Czesto wracasz do Opola?

- Gdy mieszkatam w Londynie, to bywatam w Opolu srednio raz w roku, zeby spotkac
sie z mojg rodzing i przyjacidotmi. Troche dtuzej mnie nie byto w ostatnim czasie,
poniewaz pracowatam nad ,,Pinokiem” w Portland w Stanach Zjednoczonych.
Pandemia spowodowata przeciggniecie sie projektu i w zwigzku z tym nie byto mnie
tutaj przez ponad trzy lata. Musze szczerze przyznad, ze wiele sie zmienito i Opole
wypiekniato. Moim marzeniem, jest zatozenia studia w naszym miescie, poniewaz
chciatabym tu zostac i robi¢ marionetki w Opolu. Zaprosze wtedy moich znajomych z
catego swiata do siebie.

- Zyczymy w takim razie, aby ten projekt sie powiédt i zeby$ nie musiata
wyjezdzad z Opola w wielki swiat! Dziekuje za rozmowe.
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Artykut ukazat sie w kwietniowym wydaniu magazynu "Opole i Kropka":
www.opole.pl/dla-mieszkanca/aktualnosc/siegnij-po-kwietniowe-wydanie-magazynu-
opole-i-kropka
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